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1. DESCRIPCION, OBJETIVOS Y MIEMBROS

Denominacion

La denominacion que se presenta del Instituto de investigacion es la de
“Instituto Andaluz Interuniversitario de Investigacion en Tecnologia Educativa”
(IAITE).

Presentacion, antecedentes y justificaciones sociales y cientificas para

suU creacion.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se han convertido en
una variable presencial en el sistema educativo, independientemente del nivel
educativo al cual nos refiramos. Por ofra parte, si la pandemia ha traido algin
elemento positivo ese ha sido el acelerar el proceso de digitalizacion de las
instifuciones educativas, como bien se pone de manifiesto por diferentes
instituciones como la Unesco, el Banco Interamericano de Desarrollo (BID) o el
CEPAL.

En nuestra comunidad educativa, la Junta de Andalucia ha realizado en los
Ultimos anos una diversidad de acciones dirigidas, tanto a favorecer la
presencia de las TIC en los centros educativos, como la capacitacion del
profesorado, como la puesta en accidn de planes de adquisicion y evaluacion
en Competencias Digitales tanto por parte de los docentes como por los
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estudiantes. Algunas de estas medidas son el Programa Redaula, Plan
Alhambra, Plan Zahara XXI, Plan And@red, #PRODIG y proceso de
Transformacién Digital Educativa (Cabero-Almenara et al., 2020).

En el contexto universitario, el Ultimo informe elaborado por la CRUE (Crespo,
2023) pone de manifiesto que la madurez digital de nuestras universidades ha
aumentado considerablemente, evolucionando en las cuatro dreas del
modelo “Md4u”, elaborado porla CRUE y teniendo un aumento en el intervalo
2020-2022, del 14% en “Innovacion”, del 6% en "“Gestion”, del 29% en
“Transformacion” y del 3% en el “Gobierno™.

Este aumento de las TIC es importante pues como senala OCDE (2020), su
presencia puede fomentar el desarrollo de las capacidades del siglo XX,
facilitar el despliegue de prdacticas de aprendizaje innovadoras y personalizar
el aprendizaje para incluir a estudiantes que se hallan en riesgo de quedar
rezagados. Suponiendo el mismo tiempo nuevas oportunidades para que las
personas adultas, amplien las oportunidades de adquirir conocimientos vy
desarrollar competencias de manera flexible, en cualguier momento de sus
vidas. Es decir, potenciar las competencias de “aprender a aprender” y el
“aprendizaje a lo largo de toda la vida”, sobre las que frecuentemente llama
la atenciéon la Unidn Europea y la Unesco, como bases para potenciar la
realizacion individual, la cohesion social y la prosperidad econdmica.
Propiciando al mismo tiempo el alcance de los “Objetivos de Desarrollo
Sostenible” (ODS).

De todas formas, la situacion no es tan beneficiosa como se puede llegar a
pensar, pues la incorporacion de las TIC estd poniendo de manifiesto una serie
de hechos, uno de ellos es que lo digital por si solo no podia reemplazar el
impacto social y pedagdgico de los docentes (Fullan, Quinn, Drummy vy
Gardner, 2020).

Mas llamativo es como ponen de manifiesto diferentes estudios respecto a que
su presencia no estd garantizando una mejora, ni cuantitativa ni cualitativa de
la ensenanza. Y desde ciertos colectivos e instituciones empiezan a reclamar
gue nos vendieron un mantra de innovacion y modernidad tecnoldgica que
no estd funcionando y que los resultados académicos de los estudiantes no
solo no han mejorado, sino que empeora progresivamente, como ha puesto
de manifiesto el Ultimo informe PISA. Hecho que estd llevando a que algunos
paises estén replantedndose el uso de las TIC en los centros educativos, como
Suecia, y que en algunos ofros se empieza a prohibir la presencia de los
teléfonos moviles en las escuelas, como en su momento se hizo en ltaliq,
Francia e Irlanda y recientemente se ha aprobado una orden en Andalucia
en la misma direccion.
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Por otfra parte, desde planteamientos cognitivos, se apunta que toda
tecnologia por sus sistemas simbdlicos desarrolla algunas habilidades
cognitivas en detfrimento de oftras, repercutiendo de esta forma en una
estructuracion cognitiva efectuada enla persona (Carr, 2011y 2014; y Watson,
2011). Como afirman Garcia y Juanes (2013, 48): "La tecnologia que usamos
cotfidianamente es capaz de modificar nuestro cerebro mucho mds de lo que
creemos. Los hallazgos cientificos de las Ultimas décadas han demostrado que
el cerebro es un drgano pldstico, constituido por neuronas capaces de
regenerarse y de sufrir una remodelacidon permanente en respuesta a las
experiencias que vivimos" Y en un contexto tecnoldgico de sobre estimulacion
como en el que nos encontframos los alumnos estdn empezando a presentar
caracteristicas cognitivas diferentes a los estudiantes de ofro momento
historico, como, por ejemplo, tienden a cambiar répidamente de una tarea a
otra, necesitan la inmediatez en las acciones y resultados, y tendencia a lo
visual y audiovisual frente a lo impreso. Ello estd repercutiendo en la pérdida
de su capacidad de concentracion y en la dificultad para la movilizacion de
un pensamiento profundo; de ahi que los docentes estén manifestando la
dificultad que tienen para mantener el control de la clase, capturar la
atencion de sus estudiantes, y hacer que se concentren en la realizacion de
las tareas.

Estos planteamientos han llevado a la existencia de una corriente que critica
la utilizacion constante de la pantalla en las instituciones educativas, 1o que
estd repercutiendo en favorecer la creacion de una escuela mediocre que se
presenta en contra de una escuela que favorezca el aprendizaje profundo.
Una escuela que frente al esfuerzo favorezca la diversion como si fuera un
“parque de atracciones” (Luri, 2020) y con ello propicia la formacion de
“cretinos digitales” (Desmurget, 2020).

Ahora bien, esta situacion no depende exclusivamente de la tecnologia sino
mas bien de otfros aspectos como el que la digitalizacion en las escuelas ha
sido un experimento con fuerte ausencia de criticas y de reflexion de las
verdaderas posibilidades que ofrece, sin olvidarnos que su incorporacion debe
hacerse en clara interaccioén el resto de las variables curriculares y no de forma
agislada e independiente. En consecuencia, se podria decir que la
negociacion que se ha hecho entre la escuela y la tecnologia no ha sido
siempre bien realizada, ni bien entendida, ni bien investigada.

De ahi que sea necesario establecer una politica de investigacion sobre las
TIC que las analicen desde una perspectiva cientifica y rigurosa, y aporte
bases tanto para su utilizacion educativa, como para la capacitacion de los
docentes y su diseno y adecuacion a las caracteristicas cognitivas vy
necesidades de los estudiantes.
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Politica de investigacion que se hace todavia mds necesaria tras el impulso y
significacion que estd adquiriendo en el Ultimo ano la Inteligencia Artificial, de
manera general, y la Inteligencia Artificial Generativa de manera especifica,
que estd suponiendo verdaderos retos para las instituciones educativas, a
diferentes niveles, que van desde la transformacion de las metodologias
educativas, el replanteamiento de las formas de evaluar a los estudiantes, la
planificacion educativa, la formacion del profesorado, la llamada de atencion
sobre diferentes aspectos éticos (plagio, anonimato, no inclusividad, proceso
de seleccion de los estudiantes, ...) y la falta de investigacion sobre sus
posibiidades y acciones. Ello ha influido para que desde diferentes
instituciones (Unesco, 2021a y b; 2023a y b) y Universidades (Universidad de
Guadalagjara, 2023; Universidad Autbnoma de México, 2023).
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1.3 Lineas de investigacion: palabras clave, objetivos y justificacion

Linea 1. Formacidn del profesorado, alumnado y ciudadania

en competencias digitales
Palabras clave

Competencia digital, educacion con tecnologia, alfabetizacion digital,
alfabetizacion medidtica, marcos competenciales, DigComp, DigCompEdu,
DigCompOrg, estrategias de formacion del profesorado en CD, estrategias
de formacién de la ciudadania en CD, seguridad informdtica, entornos
formatfivos en CD, certificacion-acreditacion- reconocimiento de la
Competencia Digital docente, micro credenciales y competencias digitales,
marco legislativo europeo y espanol en CDD, niveles de CDD
(A1,A2,B1,82,C1,C2), PRODIG, Transformacion Digital Educativa.

Objetivos

Proporcionar al profesorado las habilidades y conocimientos necesarios
1. para integrar las tecnologias digitales en su ensenanza y en la gestion del
aula.

o Mejorar la competencia digital del alumnado, para que puedan utilizar
' herramientas digitales de manera efectiva, segura y responsable.

Promover el uso de tecnologias digitales para mejorar el aprendizaje y
3. fomentar la creatividad, el pensamiento critico y la colaboracion entre los
estudiantes.

4 Sensibilizar a la ciudadania sobre los riesgos y beneficios del uso de las
’ tecnologias digitales, y fomentar un uso responsable y ético de las mismas.

Evaluar el impacto de la formacion en competencias digitales en el
5. rendimiento académico, la motivacion y el bienestar de los estudiantes y el
profesorado.

Anadlizar las dimensiones competenciales de los diferentes marcos en
competencias digitales y en competencias digitales docentes.
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Justificacion

La formacion en competencias digitales se ha convertido en una necesidad
en la sociedad actual, donde el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) es imprescindible en todas las dreas. La educacion no es
una excepcion, por lo que la formacion del profesorado en competencias
digitales es esencial para poder utilizar las tecnologias en el aula de manera
efectiva y para poder ensenar a los alumnos como hacer un uso responsable

y critico de las mismas.

Por ofro lado, el alumnado también necesita formaciéon en competencias
digitales, tanto para su formacion académica como para su desarrollo
personal y social. Es importante que los alumnos aprendan a utilizar las TIC de

manera efectiva y responsable, asi como a ser usuarios criticos y reflexivos.

Ademds, la formacion en competencias digitales no se limita al dmbito
educativo, sino que también es importante para la ciudadania en general. Las
personas necesitan habilidades digitales para desenvolverse en la sociedad
actual, para buscar empleo, para realizar trdmites administrativos, para
comunicarse con los demds, etc. Esta significacion se puede observar, por una
parte, a la importancia que la Unidn Europea (UE) le da a la formaciéon
permanente sobre tecnologia digital de sus ciudadanos para desenvolverse
en un mundo cambiante relacionado con ellas, y por otra, como se pone de
manifiesto el "Wordl Economic Forum”, la fuerte presencias que
progresivamente van adquiriendo las TIC en el mercado laboral, con la
desaparicion de algunas profesiones y el surgimiento de otras nuevas. Por ello
la Unidn Europea ha adoptado ocho competencias clave para el aprendizaje
permanente, definidas en la UE como una combinacion de conocimientos,
capacidades y actitudes adecuadas al contexto (Consejo de la UE, 2018). Una
de estas competencias es la digital, definida como aquella que “uso seguro,

critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el

10
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trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccidon con
estas” (Consejo de la UE, 2018, p. 10).

Esta importancia también se puede observar por las leyes que se estdn
produciendo en Espana: a) Resolucion de 1 de julio de 2022, de la Direcciéon
General de Evaluacion y Cooperacion Territorial, por la que se publica el
Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educaciéon sobre la certificacion,
acreditacion y reconocimiento de la competencia digital docente y b) Orden
de 29 de marzo de 2021, por la que se establecen los marcos de la
Competencia Digital en el sistema educativo no universitario de la Comunidad

Autdnoma de Andalucia.

Por otfra parte, la formacion en competencias digitales es un elemento clave
para reducir la brecha digital y para fomentar la inclusion social. Las personas
gue fienen acceso a la tecnologia y que saben utilizarla de manera efectiva
tienen mdas oportunidades de desarrollo personal y profesional que aquellas

que no la tienen.

Q En conclusion, la formaciéon del profesorado, alumnado y ciudadania en
competencias digitales es esencial para adaptarse a la sociedad digital
actual y para poder participar de manera activa y responsable en Ila misma.
La formacion en competencias digitales es una inversion en el futuro de las

personas y en el desarrollo de una sociedad mads justa y equitativa.

Finalmente, senalar que ha sido una linea de preocupaciéon en la investigacion
de miembros del instituto con proyectos como: a) “Diseno, producciéon vy
evaluacion de +-MOOC para la adqguisicion por los docentes de
Competencias Digitales Docentes (DIPROMOOC)" (RTI2018-097214-B-C31),
proyecto de investigacion financiado por el Ministerio de Economia vy
Competividad; b) Diseno, produccion y evaluacion de t-MOOC para la
adquisicion de competencias digitales del profesorado universitario (US-

120616); c) Proyecto financiado por la Unién Europea "DIGital competences

11



for engaGING future educators (DIGGING)” (Ref: 2021-1-ESO1-KA220-HED-
000030297); d) “Patrones diddacticos y organizativos para la inclusion digital de
adultos mayores (PID2021-1235520B-100); y e) “Pasarelas para la inclusion
digital de adultos mayores a tfravés de mentores pares” (TED2021-129253B-100).

12
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Linea 2. Utilizacién de las TIC para la inclusidon educativa

Palabras clave

Competencia digital, educacion con tecnologia, alfabetizacion digital,

alfabetizacion medidtica, discapacidad, diversidad funcional, inclusidon

educativa, accesibilidad, estrategias de formacion del profesorado en

tecnologia e inclusion, tecnologia de asistencia.

Objetivos

Proporcionar al profesorado las habilidades y conocimientos necesarios
para integrar las tecnologias digitales en su ensenanza y en la gestion del
aula como apoyo a la diversidad del alumnado.

Dar a conocer al profesorado los diversos recursos de tecnologias de
asistencia para personas con discapacidad.

Promover el uso de tecnologias digitales accesibles para mejorar el
aprendizaje y fomentar la creatividad, el pensamiento critico y la
colaboracion entre todos los estudiantes.

Sensibilizar al profesorado sobre la importancia de la utilizacién de recursos
digitales accesibles.

Evaluar el impacto de la formacién en competencias digitales como apoyo
al alumnado mas vulnerable

Analizar las diferentes dimensiones que componen la competencia digital
inclusiva en el profesorado.

Fomentar la inclusion digital y reducir la brecha digital entre los distintos
sectores de la sociedad, incluyendo a aquellos con necesidades especiales
0 en riesgo de exclusion social.

Justificacion

En los Ultimos anos se ha producido un aumento de las tecnologias y sus

efectos en muchos sectores de la vida, como la educacion son notables. En el

contexto de la inclusidon educativa, la amplia variedad de tecnologias puede

ayudar a compensar las necesidades educativas de los estudiantes. En este

sentido, el uso de las TIC en la atencion a la diversidad del alumnado adquiere

13
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cada vez mds valor e importancia con el tiempo, pues se ha demostrado Ias
numerosas potencialidades que ofrecen en la mejora del proceso de
ensenanza y aprendizaje de todos los alumnos, facilitando su acceso vy
permanencia en el sistema educativo. Es decir, al facilitar el acceso a la
educacion y personalizar el aprendizaje, las TIC pueden ayudar a los
estudiantes a participar plenamente en el proceso educativo y a mejorar su

aprendizgje.

Las multiples oportunidades que ofrecen las tecnologias al alumnado generan
la oportunidad de adquirir conocimientos de forma mas prdctica, un acceso
igualitario a los contenidos, mayor autonomia, independencia y una mejor
respuesta a las demandas de la sociedad. Por ello, el desarrollo e
implementacion de las Tecnologias debe de ser considerada una prioridad en
el dmbito de la investigacion cientifica, pues es necesario conseguir un
desarrollo sostenible igualitario en todos los alumnos (Claro, 2011; Herndndez
Sanchez et al., 2021).

La importancia de manejar adecuadamente estas tecnologias reside en la
capacidad de dar oportunidades a los individuos para lograr los impedimentos
que puedan encontrarse, teniendo en cuenta que esta puede generar una
nueva forma de exclusion de los propios usuarios al iniciar el acceso de forma
prematura a las nuevas herramientas digitales. Esto crea una barrera entre
aqguellas que pueden aprovecharse al méximo y aquellas otras que presentan

alguna limitacion.

En este sentido, la formacion en competencias digitales es un elemento clave
para reducir la brecha digital y para fomentar la inclusion educativa y social.
Las personas que tienen acceso a la tecnologia y que saben utilizarla de
manera efectiva tienen mds oportunidades de desarrollo personal vy

profesional que aquellas que no la tienen.

14



INSTITUTO ANDALUZ

(J INTERUNIVERSITARIO DE
INVESTIGACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA

En conclusidon, la formaciéon del profesorado, alumnado y ciudadania en
competencias digitales como apoyo a la inclusidon constituye una inversion en
el futuro de las personas y en el desarrollo de una sociedad mads justa vy

equitativa.

La inclusion demanda estar, poder participar y aprender en contextos lo
menos restrictivos posibles acordes con el diseno universal de aprendizaje
(DUA). Los resultados de la opcidn por la inclusion es una apuesta personal,
profesional, ética, que implica una forma de vida, una forma de estar y ser. Por
tanto, nuestras creencias, prejuicios y actitudes juegan un papel clave en la
oportunidad de crear espacios de mayor bienestar y armonia para todas y
todos. En esta linea, tenemos que senalar que la inclusion digital ha sido una
linea de preocupacion constante en la investigacion de miembros del instituto,
con proyectos como: a) Proyecto Competitivo sobre TIC y discapacidad en la
Educacion Primaria. Se dirigia al profesorado de Educacion Primaria en
servicio, y se enmarcaba en el Plan Nacional [+D+i (EDU2016 75232-P) del
Ministerio de Ciencia e Innovacion y Agencia Estatal de Investigacion, cuyo
objetivo se centra en diagndstico y la formacion del profesorado de
educaciéon primaria del Estado Espanol en relacion con las TIC aplicadas a
personas con diversidad funcional. b) Proyecto Competitivo sobre TIC vy
discapacidad en la Educacion Superior. Se dirigia al profesorado universitario
y se enmarcaba en el Plan Nacional I1+D+i (PID2019-108230RB-I00) del Ministerio
de Ciencia e Innovacion y la Agencia Estatal de investigacion, cuyo objetivo
se dirigia a la formacion del profesorado de educacidon superior de las
facultades de educacion de las respectivas universidades espanolas, en
relacion con las TIC aplicadas a personas con diversidad funcional. En dicho
estudio se crearon programas de formacion especificos en TIC y diversidad

funcional.
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Linea 3. Formacioén del profesorado en la utilizacién de las TIC

Palabras clave

Formacion del profesorado, uso educativo de las TIC, innovacion educativa,
TIC y aprendizaje, docencia, educacion. TIC y metodologias activas para el

aprendizaje. Modelos de formacion del profesorado en TIC.

Objetivos

Analizar y estudiar cual es el estado de la formacion del profesorado en TIC

y medios.
o Desarrollar programas de formacion y recursos educativos adaptados a las
' necesidades y demandas de los distintos perfiles profesionales.
3. Comprobar la importancia que los profesores dan a la formacién en TIC.
4 Conocer los dmbitos de formacion y continua del profesorado en relacion

con las TIC.

Analizar la relevancia de diferentes modelos de formacién del profesorado
S. en TIC: modelo TPACK, modelo PICRAT, matriz de integracién de las TIC,
modelo Puentedura, ...

6 Desarrollar las principales dimensiones a abordar en un plan de formacion
' del profesorado.

Justificacion

La formacién de los docentes en TIC es un tema complejo que involucra
multiples dimensiones y principios, y que ha sido abordado en diferentes
estudios y trabajos, y que van desde aspectos tecnoldgicos-instrumentales,

metodoldgicos-pedagdgicos, y administrativos organizativos

En la sociedad actual, es evidente que la importancia de las TIC en la mejora
de la calidad y el rendimiento educativo no se limita a su simple presencia,
sino que implica una fransformacion en la forma de utilizarlas, pasando de ser

meros consumidores de conocimiento a aprovecharlas como herramientas
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para enriquecer, crear y generar conocimiento. Por lo tanto, es crucial invertir
en el desarrollo profesional del profesorado en lugar de simplemente invertir
en recursos tecnoldgicos. Es importante no solo considerar su uso para mejorar
las practicas ya existentes, sino también para desarrollar nuevas formas de

ensenanza y aprendizaje.

Varios estudios han investigado las necesidades del profesorado en cuanto a
laintegracion de las TIC en su prdctica docente (Arancibia et al., 2020; Cabero
Almenara & Palacios Rodriguez, 2020; Sudrez Alvarez et al., 2020). Estos estudios
han revelado que, independientemente del nivel de ensenanza, los profesores
presentan una serie de problemas y necesidades, que se resumen a
continuacion: el profesorado manifiesta un gran interés por formarse en el uso
de las TIC como herramienta diddctica; en general, los profesores se auto-
perciben como no capacitados para utilizar las TIC que estdn a su disposicion
en las instituciones educativas; o que el conocimiento del profesorado en la
utilizacion didactica y diseno de mensajes con TIC es inferior al conocimiento

técnico.

Se puede senalar que la situacion no ha variado mucho en los Ultimos tiempos,
independientemente del volumen de actividades formativas generadas
desde la Administracion, lo cual sugiere las necesidades de elaborara vy
analizar modelos de formacién que lleven a los docentes a adquirir una
formacion adecuada para un uso efectivo y critico respecto alas tecnologias.
Al mismo tiempo se hace necesario investigar sobre las caracteristicas que

deben tener los materiales que se produzcan para su autoformacion.

Esta linea ha sido una preocupacion constante en los investigadores que

conforman el instituto con trabajos como:
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Linea 4. Tecnologias para la innovacion educativa

Palabras clave

Competencia digital, innovacion digital en Educacion Infantil, innovacion
digital en Educacién Primaria, innovacion digital en Educacion Secundaria,
innovacion digital en Educacion Universitaria, recursos tecnoldgicos para la
innovacion, estrategias de aprendizaje basadas en tecnologia, entornos
formativos de innovacion, innovacion digital de la prdctica educativa,

desafios emergentes con recursos tecnoldgicos.

Objetivos

Brindar al profesorado experiencias para la mejora de la innovacién con
recursos tecnoldgicos tanto dentro como fuera del aula.

2. Implementar estrategias de aprendizaje basadas en recursos tecnoldgicos.

3 Potenciar la calidad docente para la mejora de los procesos de ensenanza-
' aprendizaje mediante tecnologias emergentes sostenibles.

4 Promover procesos innovadores de evaluacion con recursos tecnoldgicos
' para la mejora de la ensenanza.

5 Determinar procesos que induzcan al fomento de la innovacién educativa

tecnoldgica basados en la propuesta de los objetivos de la agenda 2030.
Justificacion

La tecnologia ha tenido un impacto significativo en la educacion en los Ultimos
anos. Desde la introduccion de los ordenadores personales en los anos 80
hasta el uso actual de las tecnologias emergentes (realidad aumentada,
virtual, mixta, inteligencia artificial...) la tecnologia ha transformado la forma

en que los estudiantes aprenden y los docentes ensenan.

Q Uno de los mayores beneficios de la tecnologia en la educacion es su
capacidad para personalizar el aprendizaje. Los programas de software y las

aplicaciones moviles pueden adaptarse a las necesidades y habilidades
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individuales de cada estudiante, proporcionando una experiencia de
aprendizaje mds efectiva y atractiva. Ademds, la tecnologia puede ayudar al
profesorado a monitorizar el progreso de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacion en fiempo real, lo que les permite adaptar su ensenanza

para satisfacer las necesidades de cada uno de ellos.

Otra forma en que la tecnologia estd innovando en la educaciéon es a fraves
del acceso a informacion y recursos. La tecnologia permite a los estudiantes
acceder a una amplia variedad de recursos educativos en linea, desde libros
y articulos hasta videos vy tutoriales. Esto significa que estos pueden aprender
en cualquier momento vy lugar, lo que hace que la educacion sea mds

accesible para aquellos que tienen limitaciones de tiempo o geogrdficas.

La tecnologia también estd ayudando a los docentes a crear ambientes de
aprendizaje mds colaborativos y participativos. Las herramientas de
colaboraciéon en linea como las salas de chat y las plataformas de
videoconferencia permiten a los estudiantes conectarse y trabagjar juntos,
incluso si estdn en diferentes lugares. Ademds, la tecnologia también puede
mejorar la participacion de los discentes en el aula a través de herramientas
de retroalimentacion y encuestas en linea que les permiten expresar sus

opiniones y hacer preguntas de forma andnima.

No obstante, la innovacion no es un aspecto suscrito sélo al dmbito educativo,
los Planes Nacionales [+D+i (investigacion, desarrollo e innovacion), los cuales
corroboran esta afirmacion. En este sentido, la innovacion educativa se
convierte en aspecto clave y sustancial para el avance y retos de la
ciudadania, sin embargo, su naturaleza posee un cardcter complejo vy
polieédrico, dado que se articula con el fin de dar respuesta a los desafios
emergentes en el dmbito educativo, donde confluyen diversos planos o
Admbitos como potenciar la calidad en la educacion, el logro para alcanzar la

igualdad de oportunidades o la formacion docente. Este hecho dificulta la
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conceptualizacion del término, pero ademds la ponderacion de los efectos

que produce, tanto negativos como positivos, en los propios ciudadanos.

Por tanto, la innovaciéon educativa es una accidn que requiere de una
planificacion estructurada, sistematizada y evaluada (Navarro Asencio et al.,
2017), que ponga el foco en las perspectivas que potencien la educacion
como un dmbito clave en el desarrollo sostenible de la sociedad.
Precisamente, en esta linea ha ido avanzando la Junta de Andalucia, desde
la Consejeria de Educacion y Deporte a través de la Orden de 14 de enero de
2009 donde regula el apoyo y reconocimiento a los docentes en estas lides y
las tematicas para la mejora de la ensenanza. Asimismo, en los Ultimos anos
este organismo senala que es un proceso permanente, original e intencional
de buUsqueda de mejora de la calidad educativa, de los aprendizajes del
alumnado y de la formacidon docente, resaltfando entre ofros aspectos de
innovacion la organizacion de los centros, la dindmica de informacion y

comunicaciéon y, sobre todo, los procesos de ensenanza-aprendizaje.

Por Ultimo, la tecnologia también estd permitiendo una educacidon mds
inclusiva. Las herramientas de asistencia tecnoldgica, como los lectores de
pantalla y los teclados especiales, permiten a los estudiantes con
discapacidades fisicas o de aprendizaje participar mds plenamente en el
aprendizaje. Ademads, la tecnologia también estd permitiendo al estudiantado
con diferentes idiomas y culturas conectarse y aprender juntos a fravés de

herramientas de fraduccion y videoconferencia.

En definitiva, la linea 4 "Tecnologias para la innovacion educativa™ ha sido y
es un foco de atencion en la investigacion por parte de los miembros del
instituto con proyectos como Diseno, implementacion y evaluacion de
materiales en readlidad mixta para entornos de aprendizaje (PID2019-
108933GBI00); Educando en valores a través de las TIC en Educacion Infantil y
Primaria (EVALTIC); Aprendiendo a observar de forma sistematizada para

planificar a través de gamificacion (ABEPLAMA).
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Linea 5. Transformacioén digital de las instituciones educativas

Palabras clave

Transformacioén digital en educacion, Competencia digital en instituciones
educativas, Marco Europeo de Organizaciones Educativas Digitalmente
Competentes, Innovacion educativa y tecnoldgica, Impacto de la
transformacion digital en el proceso educativo, Participacion de las familias

en la fransformacidén digital, Personalizacion del aprendizaje con tecnologia.

Objetivos

: Analizar el estado de la transformacioén digital en las instituciones educativas

andaluzas

o Identificar los factores clave que influyen en la transformacion digital de las
’ instituciones educativas

3 Desarrollar modelos tedricos y metodoldgicos para la transformacion digital
’ educativa.

4, Formar a los agentes implicados en la transformacion digital educativa

5 Difundir los resultados de la investigacion sobre transformacion digital
’ educativa.

Justificacion

En la actualidad, vivimos en una época en la que la tecnologia ha
transformado radicalmente nuestra forma de comunicarnos, frabajar vy
aprender. Las instituciones educativas no son qgjenas a este proceso de

transformacion, que se conoce como transformacion digital educativa.

La transformacion digital educativa es un proceso complejo que implica
cambios en los procesos de ensenanza, aprendizaje y evaluacion, asi como

en la cultura organizativa de las instituciones educativas.
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Este proceso se sustenta en diversas bases cientificas que justifican su

relevancia, y requiere de una investigacion rigurosa para garantizar su éxito.

Desde un punto de vista pedagdgico, las teorias actuales sobre el aprendizaje
subrayan la importancia de crear entornos educativos que promuevan el
aprendizaje activo, personalizado y colaborativo. El uso de herramientas
digitales en la educacion permite el diseno de experiencias de aprendizaje
mas ajustadas a estos principios, apoyando a los alumnos segun sus
necesidades y ritmos individuales. Investigaciones en este campo pueden
identificar las mejores prdcticas y tecnologias que favorezcan este tfipo de

aprendizaje y contribuir a una mejor implementacion de las mismas.

En segundo lugar, la relevancia de la fransformaciéon digital en educacion se
evidencia en el cambio de habilidades requeridas en el mercado laboral. La
economia global del siglo XXI demanda competencias como el pensamiento
critico, la resolucion de problemas complejos, la adaptabilidad vy la
alfabetizaciéon digital. La educacion debe entonces adaptarse y preparar a
los estudiantes para un escenario laboral donde estas habilidades son
esenciales. Investigar como la tecnologia puede facilitar el desarrollo de estas

competencias es crucial para una educacion pertinentes y actual.

Ademds, la digitalizaciéon de la educacion también es necesaria para
garantizar la accesibilidad y equidad educativas. Las herramientas digitales
pueden ofrecer oportunidades de aprendizaje a quienes estdn fuera del
sistema educativo formal debido a barreras geogrdficas, econdmicas o
sociales. Sin embargo, para que la tecnologia sea un verdadero facilitador de
la equidad, se requieren esfuerzos investigativos que exploren coémo superar la
brecha digital y asegurar que los recursos tecnoldgicos estén al alcance de

tfodos.

Desde la perspectiva de la gestion educativa, la digitalizacion promueve

eficiencia y efectividad en la administracion de instituciones educativas. La
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analitica de datos, por ejemplo, puede transformar la manera en que Ias
instituciones monitorean el progreso y éxito estudiantil, optimizando recursos y
mejorando la toma de decisiones. Estudiar estos aspectos puede conducir a
una administracion mds informada y alineada con las necesidades y desafios

contempordneos.

Por otfra parte, la urgencia de esta transformacion se ha visto intensificada por
sifuaciones criticas como la pandemia de COVID-19, que demostrd la
necesidad de sistemas educativos flexibles y resilientes. La crisis mostrd que las
instituciones con mayor grado de digitalizacion fueron capaces de adaptarse
mas rdpidamente a la ensenanza remota, evidenciando la importancia de
continuar investigando y desarrollando infraestructuras digitales robustas para

educacion.

Finalmente, la investigacion en transformacion digital educativa también
puede ofrecer soluciones a desafios actuales como la sostenibilidad
medioambiental, al reducir la necesidad de materiales fisicos y promover

prdcticas de bajo impacto ambiental.

La investigacion en la fransformacion digital de las instituciones educativas es
una prioridad para avanzar hacia el progreso, si bien, es una tarea compleja
y desafiante, por ello debe ser multidisciplinar, colaborativa y participativa,
involucrando tanto a las propias instituciones educativas, como las empresas

tecnoldgicas y las universidades.
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Linea 6. Tecnologias y metodologias emergentes en las

practicas educativas
Palabras clave

Tecnologias emergentes, realidad aumentada, realidad virtual, inteligencia
artificial, aprendizaje automdatico, aprendizaje profundo, big data,
blockchain, impresion 3D, robdtica, clase invertida, gamificacion,
aprendizaje cooperativo, aprendizaje activo, engagement, rendimiento

académico, competencias digitales, desarrollo profesional docente

Objetivos

Evaluar la eficacia de tecnologias emergentes como la inteligencia artificial,
1. la realidad aumentada vy virtual para ayudar a mejorar los procesos de
ensenanza y aprendizaje.

Andlizar la implementacion de metodologias activas mediadas por
2. tecnologia, como la gamificacion y la clase invertida, en el aumento de la
motivacion y retencion del conocimiento en los estudiantes.

Determinar cémo las tecnologias y metodologias emergentes pueden
3. contribuir a la personalizacién y adaptacion de los curriculos educativos
para satisfacer las necesidades individuales de aprendizaje.

Explorar el impacto de las plataformas de aprendizaje en linea en la
4, democratizacién del acceso a la educacion de calidad y en la reduccion
de la brecha educativa.

Estudiar el potencial del blockchain para mejorar la seguridad y privacidad
de los datos educativos.

Investigar la influencia de las redes sociales y herramientas de colaboracion
6. en linea en la creacion de comunidades de aprendizaje y en el desarrollo
profesional de los docentes.

Justificacion

En el contexto actual, caracterizado porla rdpida evolucion de las tecnologias
y los cambios sustanciales en las dindmicas sociales y laborales, es imperante
investigar cémo las tecnologias y metodologias emergentes pueden

revolucionar las prdacticas educativas, sociales y laborales. Volumen de
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tecnologias que se acercan a las instituciones de formacidén de una manera
imparable, como anualmente ponen de referencias los Informes Horizon de
Educause (https://www.educause.edu/), los Informes EduTrends de Instituto
Tecnologico de Monterrey (https://observatorio.tec.mx/) o los informes
“Innovating Pedagogy” de la Open University

(https://www.open.ac.uk/blogs/innovating/2page_id=2).

La educacioén, como pilar fundamental en el desarrollo de competencias y
en la promocion de la innovacion, debe evolucionar constantemente para
mantenerse relevante y efectiva. Sobre todo, si se considera que son
tecnologias que presentan tres caracteristicas distintivas: a) son herramientas
e innovaciones metodoldgicas, b) experimentan un ciclo de sobreexpectativa

y Cc) pueden ser potencialmente disruptivas.

Las tecnologias digitales emergentes, como la inteligencia artificial (IA), la
realidad aumentada (RA) o la realidad virtual (RV), presentan un gran
potencial para personalizar el aprendizaje. La IA puede adaptar contenidos
en tiempo real para ajustarse al nivel y ritmo de aprendizaje de cada
estudiante, una metodologia extendidamente respaldada por la teoria
constructivista del aprendizaje. La RA, por su parte, se presenta como un
recurso alfamente inmersivo y motivador que puede mejorar el entendimiento
de conceptos complejos al posibilitar experiencias visuales y prdcticas. Estas
tecnologias, por lo tanto, prometen una revolucidon en las metodologias
didacticas, pero requieren una investigacion rigurosa para comprender su

impacto real y desarrollar mejores prdacticas educativas.

La gamificaciéon y el modelo flipped classroom son metodologias activas cuyo
impacto precisa ser examinado. Estudios preliminares indican que estas
estrategias incrementan la motivaciéon y fomentan un aprendizaje mdas
duradero al implicar activamente al estudiante en su proceso educativo. Sin

embargo, es necesario analizar en profundidad cémo estas metodologias
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inferactuan con diferentes perfiles estudiantiles y contextos educativos para

maximizar su eficacia.

Ademds, la implementacion de curriculos adaptativos soportados por
tecnologia abre la posibilidad de una educacidon mds inclusiva vy
personalizada. La individualizacion del aprendizaje es una meta educativa
que, vinculada con la tecnologia, puede permitir un seguimiento y apoyo
efectivo a la diversidad de necesidades de los estudiantes, incluyendo

aqguellos con discapacidades o condiciones especiales.

La expansion del e-learning y las plataformas de aprendizaje en linea tienen el
potencial de democratizar la educacioén, ofreciendo acceso universal a
contenidos de calidad, frascendiendo barreras geogrdficas y sociales. Sin
embargo, se debe investigar codmo garantizar que esta modalidad mantenga

estandares educativos elevados y promueva una equidad real.

Finalmente, las redes sociales y otras herramientas de colaboracion en linea
estan redefiniendo la formacion y el desarrollo profesional de los docentes. Es
fundamental investigar como la construccion de comunidades virtuales de
aprendizaje fomenta la colaboracion y el intercambio de buenas prdcticas,

asi como su impacto en la ensenanza.

Dada la relevancia de estos desafios, es esencial llevar a cabo estudios
empiricos que proporcionen evidencias sobre la eficacia y desafios de la
infegracion de tecnologias emergentes y nuevas metodologias en la
educacioén, informando asi politicas y prdacticas para un futuro educativo mas

innovador y efectivo.

Hay que senalar que algunas de estas tecnologias estdn abriendo fuertes
dudas sobre su impacto social y su valoracion ética. De ahi, que también sea
necesario abordar esta problemdtica desde la investigacion y ofrecer pautas

para proponer pautas de utilizacion sostenibles y éticas.
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Finalmente es importante destacar que miembros del grupo de investigacion
han realizados trabajos de investigacion en estas tecnologias, obtenidos en
concursos publicos: a) “"Realidad aumentada para aumentar la formacion:
Diseno, produccion y evaluacion de programas de Realidad Aumentada para
la formacion universitaria” (EDU201457446-P); b) "Diseno, produccion y
evaluacion de objetos de aprendizaje en soporte Realidad Aumentada para
la ensenanza de la Quimica” (2018-2019-185-005); c) “El metaverso: la realidad
extendida (virfual y aumentada) en la educacion superior: diseno,
produccioén, evaluacion y formacion de programas de realidad extendida
para la ensenanza”. (PID2022-13643008B-100); y d) “Diseno, Implementacion y
evaluacion de materiales en Realidad Mixta para entornos de aprendizaje”
(PID2019-108933GB-100).
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Linea 7. Tecnologia educativa en niveles no universitarios

Palabras clave

Integraciéon curricular, tecnologia educativa, TIC aplicadas a la educacion,
diseno de medios, evaluacion de medios, tecnologias emergentes, diseno
de situaciones de aprendizaje con tecnologia, formacidén permanente del
profesorado, competencia digital, alfabetizacion digital, alfabetizacion
medidtica, marcos competenciales, DigComp, DigCompEdu, PRODIG,

Transformacion Digital Educativa.

Objetivos

Proporcionar al profesorado el desarrollo de las habilidades, destrezas, vy
1. actitudes necesarias, para integrar en el curriculo educativo las tecnologias
digitales, tanto el proceso de E-A, como en la gestion del aula y centro.

Favorecer el desarrollo de la competencia digital, tfanto del alumnado,
como del profesorado de niveles educativos no universitarios, para que

puedan utilizar herramientas digitales de manera efectiva, segura y
responsable.
3 Desarrollar el sentido critico de la utilizacion de la tecnologia educativa a
: través de la reflexidon de su prdctica educativa.
Utilizar con solvencia y compromiso las tecnologias de la informaciéon y la
4 comunicacion en las distintas etapas educativas fomentando la

participacion de toda la comunidad educativa por medio del trabagjo
colaborativo

Justificacion

Ya en el predmbulo de la LOMLOE («Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciony)
se indica la necesidad de que el actual sistema educativo debe tener en
cuenta el cambio digital que se estd produciendo en nuestras sociedades y
que forzosamente afecta a la actividad educativa. Asi mismo, el desarrollo de

la competencia digital no supone solamente el dominio de los diferentes
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dispositivos y aplicaciones. El mundo digital es un nuevo hdbitat en el que la
infancia y la juventud viven cada vez mds: en él aprenden, se relacionan,
consumen, disfrutan de su tiempo libre. De esta maneraq, el sistema educativo
debe adoptar el lugar que le corresponde en el cambio digital, incluyendo la
atencion al desarrollo de la competencia digital de los y las estudiantes de
todas las etapas educativas, tanto a fravés de contenidos especificos como
en una perspectiva fransversal, y haciendo hincapié en la brecha digital de

género.

En este sentido, los diversos decretos por los que se establece la ordenacion y

el curriculo de las diferentes ensenanzas:

Decreto 428/2008, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas correspondientes a la Educacion Infantil en Andalucia.

Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacion vy el
curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andalucia.
Decreto 135/2016, de 26 de julio, por el que se regulan las ensenanzas de
Formacioén Profesional Bdsica en Andalucia.

Decreto 436/2008, de 2 de septiembre, por el que se establece la ordenacion
y ensenanzas de la Formacién Profesional inicial.

Decreto 93/2013, de 27 de agosto, por el que se regula la formacioén inicial y

permanente del profesorado en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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Asi como el Sistema Andaluz de Formacidon Permanente del Profesorado,
senalan e instan a la incorporacion de las TIC en los curriculos, al uso adecuado
de éstas y a la promocion de la competencia digital en todos los dmbitos

educativos.

lgualmente, hay que senalar que ha sido una linea de preocupacion

constante de investigacion de miembros del instituto, con proyectos como:

a) “Diseno, produccion y evaluacion de +-MOOC para la adquisicion por los
docentes de Competencias Digitales Docentes (DIPROMOOC)" (RTI2018-
097214-B-C31), es un proyecto de investigacion financiado por el Ministerio de

Economia y Competitividad.

b) “Diagndstico y Formacion del Profesorado para la Incorporacion de las TIC
en Alumnado con Diversidad Funcional” (EDU2016-75232-P) es un proyecto de

investigacion financiado por el Ministerio de Economia y Competitividad.

c) Increasin Mathematical Attainment in Schools”). Erasmus + IMAS (“Ref. 2019-
1-ESO1-KA201-065104). Programas E+ K2. Unidn Europea.

d) “Promocién y desarrollo de formacion STEM mediante robdtica en futuras
maestras de Educacion Primaria (Robiglab)”. (Referencia: INV-IGU157-2021).
Proyecto financiado en concurrencia competitiva en la convocatoria de
Ayudas para el Apoyo y Fomento a la Investigacion en Materia de Igualdad,
Inclusion y Sostenibilidad Social 2021, subvencionado con Fondos Publicos
(Entidad financiadora: Vicerrectorado de Igualdad, Inclusidon y Sostenibilidad

de la Universidad de Granada).
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Linea 8. La investigacidon en contextos virtuales e hibridos de

formacion
Palabras clave

Investigacion educativa, técnicas de investigacion, instrumentos de estudio,
metodologias de investigacion, andlisis de estudio, desarrollo de la
Competencia digital, educacion con tecnologia, investigacion en
alfabetizacion digital, alfabetizacidon medidtica, evaluacidon de la
Competencia Digital Docente, evolucidon de la educacion a distancia vs
presencial, investigacion en estrategias metodoldégicas de educacion
hibrida, ambientes virtuales de aprendizaje vs presenciales, la evaluacion en

ambientes hibridos de formacion.

Objetivos

Analizar el impacto de la tecnologia en la educaciéon hibrida, investigar
1. como la tecnologia influye en la educacién hibrida y como puede mejorar
el aprendizaje de los estudiantes en diferentes contextos.

Estudiar los diferentes estudios e investigaciones vinculadas con la

investigaciéon en contextos hibridos de formacion.
3 Promover el uso de tecnologias digitales en la investigacion en contextos
: hibridos de formacion.
Conocer y ser capaces de aplicar el uso de instrumentos, estrategias y
4, metodologias mds empleadas en la investigacion bajo contextos hibridos de
formacion.
5 Analizar ejemplos concretos y reales de investigaciones realizadas en

contextos hibridos de formacion.
Justificacion

La investigacion en contextos hibridos de formacion es una linea de
investigacion relevante debido a los cambios recientes en la forma en que la
educacioéon se estd impartiendo en todo el mundo. La educacion hibrida,

también conocida como educacidon combinada, mezclada o mixta, se refiere
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a un modelo educativo que combina la educacién en linea con la educacion
tradicional en el aula. Esta forma de educacioén se ha vuelto cada vez mds
popular en los Ultimos anos debido a la flexibilidad que ofrece, especialmente
para aguellos que tienen dificultades para asistir a la educacion presencial

regular.

La investigacion en contextos hibridos de formaciéon ha evolucionado por
diferentes etapas , que han venido marcadas por distintos hechos vy
acontecimientos: unos de cardcter interno, de la propia disciplina con las
nuevas visiones que se han tenido del comportamiento de las TIC en los
procesos de ensenanza y aprendizaje y sobre sus efectos cognitivos; y otra, en
contextos externos, como consecuencia de las fransformaciones ocurridas en
la investigacion en el terreno de la educacion, o la aparicion y desarrollo de

nuevas TIC.

La justificacion tedrica de esta linea de investigacion se basa en varios
aspectos. En primer lugar, el aprendizaje hibrido ofrece oportunidades para la
personalizacién del aprendizaje y la adaptacidon a diferentes estilos de
aprendizaje. Los estudiantes pueden acceder a recursos en linea a su propio
ritmo, lo que les permite profundizar en los temas que les interesan y revisar los

conceptos que les resultan mas dificiles de entender.

En segundo lugar, la educacién hibrida ofrece un enfoque mds centrado en el
estudiante, lo que fomenta la responsabilidad y la autonomia del aprendizaje.
Los estudiantes tienen la oportunidad de tomar el control de su propio proceso
de aprendizaje y ser mdas activos en su propio aprendizaje. Esta forma de
educacion también fomenta el desarrollo de habilidades como la gestion del

tiempo y la toma de decisiones, que son valiosas en la vida profesional.

En tercer lugar, la educacion hibrida tiene el potencial de ampliar el acceso a
la educaciéon para aquellos que de otfra manera no tendrian acceso a la

educacion fradicional. Esto incluye a estudiantes que viven en dreas remotas,
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aqguellos que trabajan a tiempo completo y aquellos con discapacidades que
limitan su capacidad para asistir a clases en persona. La educacion hibrida
puede ser una herramienta valiosa para democratizar el acceso a la

educacion.

Por Ultimo, la educacién hibrida presenta desafios y oportunidades Unicas para
los educadores. La investigacidon en este dmbito puede ayudar a los
educadores a entender como disenar experiencias de aprendizaje hibridas
efectivas que sean significativas y relevantes para los estudiantes. También
puede ayudar a los educadores a desarrollar habilidades y estrategias para
involucrar a los estudiantes en un entorno hibrido y fomentar el aprendizaje

activo y la colaboracion.

En resumen, la investigacion en contextos hibridos de formacion es importante
porque ofrece oportunidades para la personalizacion del aprendizaje,
fomenta la responsabilidad y autonomia del aprendizaje, amplia el acceso a
la educacion y presenta desafios y oportunidades Unicas para los educadores.
Esta linea de investigacion puede ayudar a mejorar la calidad de la

educacion y promover el acceso a la educacion para todos.
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Linea 9. La tecnologia educativa y la gestion y administracion

de instituciones de formacion
Palabras clave

Tecnologia educativa, aprendizaje en linea, plataformas de e-learning,
recursos educativos digitales, innovacion educativa, ensenanza hibrida,
herramientas tecnoldgicas para la educacion, gamificacion en el
aprendizaje, realidad virtual y aumentada en la educacion, inteligencia
artificial en la educacion, administracion educativa, gestion académica,
planificacion estratégica en instituciones de formacion, evaluacion
institucional, financiamiento y presupuesto en instituciones educativas,
politicas publicas en educacion, liderazgo en educacion, gestion de recursos
humanos en instituciones educativas, mejora continua en la educacion,

gestion de calidad en la educacion.

Objetivos de la tecnologia educativa

Implementar nuevas tecnologias para mejorar la calidad de la ensenanza y
el aprendizaje.

2. Desarrollar habilidades digitales en los estudiantes y docentes.

3 Fomentar la creatividad y la innovacion en el proceso de ensenanza-
' aprendizaje.

4 Proporcionar acceso a recursos educativos digitales y plataformas de
: aprendizaje en linea.

5 Mejorar la eficiencia y la productividad en la educacion a través de

herramientas tecnoldgicas.
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Objetivos de la gestion y administracion de instituciones de formacion

Disenar y ejecutar estrategias efectivas para mejorar la calidad de la

educacion.
2. Garantizar la sostenibilidad financiera de la institucidon educativa.
3. Gestionar eficazmente los recursos humanos, materiales y financieros.

Desarrollar politicas y procedimientos claros y eficientes para la

administracion de la institucion.
5 Establecer y mantener relaciones efectivas con los grupos de interés, como
‘ estudiantes, docentes, padres y la comunidad en general.
6 Proporcionar un ambiente de aprendizaje seguro y saludable para los
' estudiantes y el personal.
7 Evaluar y mejorar continuamente la calidad de los servicios educativos

ofrecidos.
Justificacion

La tecnologia educativa tiene el potencial de mejorar el aprendizaje en tres
dreas importantes, a saber, motivacion, compromiso y eficacia cognitiva
(Clark & Mayer, 2016). Ademds, la tecnologia educativa puede mejorar el
acceso a la educacioén al proporcionar opciones de aprendizaje flexibles en
linea, recursos de aprendizaje digitales y tecnologia de asistencia para

personas con discapacidades (OECD, 2015).

Asi pues, Hughes y Roblyer (2022) concretan que la tecnologia educativa se
enfoca en el uso de herramientas y tecnologias para mejorar y apoyar el
aprendizaje y la ensenanza, con el fin de desarrollar habilidades vy
conocimientos en los estudiantes. Asi pues, la creciente adopcion de la
tecnologia de aprendizaje en linea en la educacion ha llevado a una
suposicion generalizada de que la mayoria de los estudiantes tendrdn
habilidades competentes en su uso. En consecuencia, se espera que los
estudiantes puedan llevar a cabo investigaciones en linea, participar en foros

virtuales, comunicarse por correo electronico y completar y enviar tareas de
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forma electronica utilizando las plataformas institucionales (Dhillon & Murray,
2021).

También, existen los recursos educativos digitales, entendidos como materiales
educativos en formato digital que pueden ser utilizados en linea o fuera de
linea, incluyendo software educativo, contenido digital, aplicaciones moviles
y juegos educativos (UNESCO, 2015). En la misma linea, Castro y Garcia-
Penalvo (2022) explican que las herramientas tecnoldgicas para la educacion
son programas, aplicaciones y dispositivos que se utilizan para mejorar el
aprendizaje y la ensenanza, como software educativo, plataformas de e-
learning, aplicaciones moviles, juegos educativos y dispositivos de realidad

virtual y aumentada.

Dentro de los nuevos métodos de ensenanza enlazados uso de la tecnologia,
cabe destacar, la gamificacion en el aprendizaje, siendo la aplicacion de
elementos de juego en un entorno educativo para motivar a los estudiantes y
mejorar su compromiso con el proceso de aprendizaje (Cornelld Canals y
Estebanell Minguell, 2018). A su vez, otros aportes a destacar relacionados con
lo comentado es la realidad virtual y aumentada en la educacion son
herramientas tecnoldgicas que permiten a los estudiantes explorar vy
experimentar con conceptos y situaciones de la vida real en un entorno seguro
y confrolado (Calabor etal., 2018). Un apunte mds a destacar es la
infeligencia artificial en la educacion. Esta se refiere al uso de sistemas
informdticos que pueden aprender y adaptarse a las necesidades individuales
de los estudiantes, proporcionando retroalimentacion personalizada vy
mejorando la eficacia del proceso de ensenanza y aprendizaje (Escobar
Herndndez, 2021).

Por otro lado, y no menos importante que la tecnologia educativa, se pone el
punto de atencién en la importancia de que se lleve a cabo una gestion y

administracion efectivas de las instituciones educativas, debido a que es
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esencial para garantizar el acceso a una educacion de calidad para todos
los estudiantes (UNESCO, 2015). Asi pues, la gestion académica es un aspecto
fundamental en la administracion de las instituciones de formacioén, ya que
involucra la planificacion y organizaciéon de los programas académicos, la
evaluacion del rendimiento de los estudiantes, la gestion de los recursos
didacticos, la gestion de la investigacion, entre otros. Ademds, la gestion
académica es clave para garantizar la calidad de la educacion, y es
fundamental para el éxito de las instituciones de formacion (Pedraja-Rejas
et al., 2020).

Por tanto, la combinacion de la tecnologia educativa y la gestion vy
administracion  de  instituciones de  formacidon  puede  mejorar
significativamente la calidad de la educacion y garantizar el acceso a una

educacion de calidad para todos.

37



INSTITUTO ANDALUZ

(J INTERUNIVERSITARIO DE
INVESTIGACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA

1.3.10Linea 10. Medios y Recursos tecnologicos para su

uvtilizacion en escenarios educativos
Palabras clave

Medios y recursos diddcticos, Multimedia Educativo, Recursos tecnoldgicos,
Entorno virtual de aprendizaje, Recursos educativos abiertos, Actitudes de los
profesores y los estudiantes, Estrategias de formacion sobre medios, Diseno,
desarrollo y evaluacion de medios, Tecnologias de la Informacion vy la
Comunicacion, Tipologia de medios, Innovacidon en medios y recursos
tecnologicos, Competencia medidtica, Redes sociales, Aplicaciones

tecnoldgicas.

Objetivos

Promover entre el profesorado las habilidades y conocimientos necesarios
1. para infegrar los medios y recursos tecnoldégicos en los escenarios

educativos.

2. Mejorar la competencia medidtica del profesorado y del alumnado.

3 Impulsar la formacion del profesorado para mejorar la selecciéon, uso e
' infegracion de medios y recursos en la practica docente.

4 Favorecer la innovacion en medios y recursos tecnoldgicos en los escenarios
' educativos.

5 Evaluar las actitudes del profesorado y del alumnado ante los medios y
' recursos tecnologicos.

6 Estudiar el uso de redes sociales y aplicaciones tecnoldgicas en escenarios

educativos.
Justificacion

Desde hace décadas los medios y recursos tecnoldgicos han estado presentes
en los escenarios educativos dentro del proceso diddactico, tratando de
aproximar o facilitar los contenidos de ensenanza, mediar en las experiencias

de aprendizaje y apoyar estrategias metodoldgicas, siendo mds reciente su

38



® INSTITUTO ANDALUZ
INTERUNIVERSITARIO DE
INVESTIGACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA

funcion instrumental en la gestion educativa ante el desafio y la necesidad

crucial a la que nos enfrentamos en el siglo XXI.

La importancia de los medios y recursos tecnoldgicos radica en las
posibilidades que ofrecen en los diferentes escenarios educativos, asi como en
su variedad vy tipologia en funcidn de los objetivos que se persiguen con su uso.
Son numerosas las investigaciones desarrolladas sobre las actitudes del
profesorado y la motivacion de los estudiantes ante el uso de los medios y los

beneficios que supone en los escenarios educativos.

Q Por tanto, las TIC se convierten en un elemento transversal que incide
directamente en los entornos formativos, en el profesorado y en el alumnado,
por lo que favorecer la implementacion de medios y recursos tecnoldgicos en
las aulas posibilitard un aumento de la competencia digital ciudadana,
permitiendo asi una participacion activa en los diferentes contextos en los que

se desarrollan los individuos.

La competencia medidtica constituye un importante centro de interés en la
investigacion y en las Instituciones publicas en general, debido
fundamentalmente al imparable desarrollo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidon y la omnipresencia de los medios de
comunicacidon en nuestras vidas, asi como a la preocupacion de los poderes
publicos por propiciar una educacion que incluya los aspectos distintivos de la

competencia medidtica.

Por otro lado, es primordial la formaciéon del profesorado en medios y recursos
tecnoldgicos para garantizar su éxito y utilizar los mds adecuados en cada
escenario educativo. No se trata Unicamente de formar al profesorado en el
uso de los medios y recursos tecnoldgicos, también deben comprender cémo
integrarlos para crear metodologias mds coherentes con las demandas
sociales actuales. No cabe duda de la proliferacion que han alcanzado los

medios y recursos fecnolodgicos en el momento actual como canal de
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comunicacioén, siendo el uso de redes sociales y aplicaciones tecnoldgicas

una de las lineas emergentes en la investigacion con y de los medios.

En definitiva, los medios y recursos tecnolégicos han cambiado de manera
radical la forma en la que se consume y produce conocimiento. Hoy en diq,
las TIC posibilitan el acceso instantdneo a una gran cantidad de informaciéon
y de recursos educativos, lo que ha transformado la forma en la que el
alumnado y el profesorado interactUa con el conocimiento. Las plataformas,
los recursos multimediales y las aplicaciones educativas permiten desarrollar
entornos flexibles y adaptables, favoreciendo una mayor personalizacion e

individualizacidn educativa.

De igual maneraq, los medios y recursos tecnoldgicos desempenan un papel
esencial en el desarrollo de la Sociedad del Conocimiento, caracterizada por
la importancia de la informacion y del conocimiento como factores clave de
la produccion y el progreso econdémico y social. Ademds, las TIC han
fomentado la creacidn de redes de conocimiento y de colaboracion a nivel
global, lo que origina nuevas oportunidades para la innovaciéon y la mejora

educativa.

Finalmente cabe senalar que ha sido una linea de investigacion con amplio
desarrollo por los miembros del instituto, en Proyectos de Investigacion de
dmbito nacional con proyectos como: “Diseno, produccion y evaluacion en
un entorno de aprendizaje 2.0, para la capacitacion del profesorado
universitario en la utilizacion educativa de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (EDU2009-08893).
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1.3.11 Linea 11. Influencias cognitivas y psicolégicas de la

utilizacion de las tecnologias digitales

Palabras clave

Tecnologias digitales, influencias cognitivas, atenciéon, memoria, adicciéon a

las tecnologias, percepcion, aprendizaje, procesamiento de la informacion,

interaccidn con ordenadores, usabilidad, diseno, multitarea, realidad

aumentada, realidad virtual, Inteligencia artificial, robdtica, estilos cognitivos,

carga cognitiva y esfuerzo mental.

Objetivos

10.

1.

Investigar los efectos de la exposicion prolongada a las tecnologias digitales
en la atencion, la memoria, la percepcioén y el aprendizaje.

Examinar cémo la interfaz de usuario y el diseno de las tecnologias digitales
influyen en la cognicién y el comportamiento.

Analizar los efectos de la multitarea digital en la cognicion y el rendimiento.

Estudiar como las tecnologias digitales pueden mejorar o afectar la toma de
decisiones.

Investigar como las tecnologias digitales pueden afectar la cognicidon en
diferentes grupos de edad, desde ninos hasta adultos mayores.

Examinar los efectos de la realidad virtual y aumentada en la cognicion, el
comportamiento y en la carga cognitiva que supone su utilizacion.

Investigar como la inteligencia artificial y la robdtica pueden afectar la
cognicién y la interaccion con las tecnologias.

Examinar como las tecnologias digitales pueden ser utilizadas para mejorar
la educacion y el aprendizaje.

Investigar como las tecnologias digitales pueden ser disenadas para ser mds
accesibles y faciles de usar para personas con discapacidades cognitivas o
fisicas.

Analizar los efectos aditivos que poseen las tecnologias digitales y sus
influencias en diferentes colectivos.

Estudiar la significacion que las actitudes hacia las tecnologias digitales
presentan para la interaccion cognitiva que se efectia con ellas.
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Justificacion

En los Ultimos anos, el uso de tecnologias digitales se ha vuelto cada vez mds
comun en la vida diaria de las personas. Desde dispositivos moviles hasta
videojuegos, la tecnologia digital estd presente en muchos aspectos de la vida
cofidiana. A medida que la tecnologia digital se ha vuelto mds omnipresente,
es importante entender como afecta nuestra cogniciéon y comportamiento. La
linea de investigacion "Influencias cognitivas y psicoldgicas de la utilizacion de
las tecnologias digitales" busca explorar esta relacion y entender coémo la
tecnologia digital afecta a la atencion, la memoria, la percepcion, el

aprendizaje y ofros procesos cognitivos.

Comprender como las tecnologias digitales afectan la cognicidn humana es
crucial para disenar productos y servicios digitales mdas efectivos y mejorar la
experiencia del usuario. Por ejemplo, si sabemos coémo la multitarea digital
afecta la atencion y la memoria, podemos disenar interfaces de usuario que
minimicen la necesidad de cambiar entre tareas y reduzcan la carga
cognitiva. Ademds, la investigacion en esta drea podria ayudar a las personas
a tomar decisiones informadas sobre el uso de las tecnologias digitales vy

reducir los riesgos para la salud mental y fisica.

Otro aspecto importante de esta linea de investigacion es comprender cOmo
las tecnologias digitales afectan la cognicidon en diferentes grupos de edad.
Por ejemplo, la investigacion podria investigar como el uso prolongado de
dispositivos moviles afecta el desarrollo cognitivo en ninos y adolescentes.
También podricmos examinar como las tecnologias digitales pueden ser
utilizadas para mejorar el aprendizaje y la educacion en diferentes grupos de

edad, desde ninos hasta adultos mayores.

La investigacion en esta drea también podria ayudar a desarrollar terapias
basadas en la tecnologia para mejorar la cognicidn en personas con

discapacidades cognitivas o trastornos neuroldgicos. Por ejemplo, la realidad
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virtual podria ser utilizada para mejorar la memoria en personas con
enfermedad de Alzheimer, o la inteligencia artificial podria ser utilizada para
ayudar a las personas con autismo a mejorar su capacidad de

reconocimiento facial.

Q Finalmente senalar el poder aditivo que determinadas tecnologias
digitales, como los videojuegos y las redes sociales presentan. Teniendo
consecuencias negativas tanto en aspectos fisicos (limitacion de nUmero de
horas de sueno, problemas de alimentacion, ...) como psicoldgicos (ansiedad,
pérdida de concentracion, ...). Esta situacién ha llevado a acunar nuevos

términos como el de “dieta digital”.
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1.3.12 Linea 12. La tecnologia educativa y los Objetivos para

el Desarrollo Sostenible
Palabras clave

Tecnologia educativa, Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC),
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS4), sostenibilidad, aprendizaje social y
emocional, inclusion, acceso a la educacion, competencia digital,

formacion del profesorado.

Objetivos

Identificar las necesidades de la educacioén en relaciéon con los Objetivos de
1. Desarrollo Sostenible (ODS4), y explorar coémo la tecnologia educativa
puede contribuir a satisfacer estas necesidades.

Estudiar los procesos de formacién y desarrollo profesional docente en el
2. contexto de la tecnologia educativa y la educacion para el desarrollo
sostenible.

Disenar, producir y evaluar, asi como promover el uso de recursos educativos
3. digitales que propicien la educacion para el desarrollo sostenible y la
sostenibilidad.

Analizar el impacto de la tecnologia educativa en la consecucion del ODS4
y proponer estrategias para mejorar su eficacia y contribucion.

Justificacion

En el septiembre de 2015, durante la Cumbre de las Naciones Unidas sobre el
Desarrollo Sostenible, diversas organizaciones internacionales, ministerios y
organismos multilaterales se comprometieron a través de la "Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible" en alcanzar para el ano 2030, 17 Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), que abarcan una amplia gama de temas, desde
la erradicaciéon de la pobreza hasta la igualdad de género, la educacion, la

energia y el cambio climdatico (ONU, 2015).
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Nos centraremos en el ODS4, objetivo que busca garantizar una educacion de
calidad, inclusiva y equitativa, asi como promover oportunidades de
aprendizaje permanente para todas las personas, con el propdsito de lograr
una educacidon accesible para todos y que sea la base del desarrollo

sostenible y la paz.

El ODS4 se articula alrededor de diez grandes metas a alcanzar en el ano 2030,
y que pueden establecerse en los siguientes términos: asegurarse que todos
los ninos y ninas ferminen la ensenanza primaria y secundaria (meta 4.1); que
los ninos y ninas tengan acceso a servicios de aftencion y desarrollo en la
primera infancia y educacion preescolar de calidad (meta 4.2); asegurar el
acceso igualitario de todas las personas a una formacion técnica, profesional
y superior de calidad, incluida la ensenanza universitaria (meta 4.3); aumentar
considerablemente el nUmero de personas jovenes y adultos que tienen las
competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para
acceder al empleo, el frabajo decente y el emprendimiento (meta 4.4);
eliminar las disparidades de género en la educacion y asegurar el acceso
igualitario a todos los niveles de la ensenanza y la formacion profesional para
las personas vulnerables, incluyendo a los discapacitados, pueblos indigenas
y ninos en situaciones de vulnerabilidad (meta 4.5); asegurar que todos los
jovenes, y una proporcion considerable de los adultos, tanto hombres como
mujeres, estén alfabetizados y tengan nociones elementales de aritmética
(meta 4.6); asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos
tedricos y prdacticos necesarios para promover el desarrollo sostenible (meta
4.7); construir y adecuar instalaciones educativas que tengan en cuenta las
necesidades de los ninos y de las personas con discapacidad asi como las
diferencias de género, construyendo entornos de aprendizaje seguros, no
violentos, inclusivos y eficaces para todos (meta 4.a); aumentar

considerablemente a nivel mundial el nUmero de becas disponibles para los
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paises en desarrollo (meta 4.b); y acrecentar considerablemente la oferta de

docentes calificados.

La educacion es un factor clave en la consecucion del desarrollo sostenible, y
el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS4), pues busca garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad para todos. En este contexto, la
tecnologia educativa se presenta como una herramienta valiosa para lograr
este fin, ya que permite mejorar la calidad y accesibilidad de la educacion,
asi como fomentar el pensamiento critico y la toma de decisiones sostenibles.
Ya en la Declaracion de Qingdao (Unesco, 2017) se apuntaba que las TIC

serian un elemento clave para la consecucion de las metas del ODS4.

Sin embargo, para alcanzar esta meta es fundamental identificar las
necesidades educativas relacionadas con los ODS y explorar como la
tecnologia educativa puede contribuir a satisfacerlas. La inclusion de las TIC
en el dmbito educativo puede ser una herramienta poderosa para lograr una
educacion mds efectiva, equitativa y de calidad, capaz de atender las
necesidades y expectativas de la sociedad en cuanto a la formacion de
ciudadanos criticos y comprometidos con el desarrollo sostenible. Por tanto, se
hace necesario profundizar en la relaciéon entre las TIC y los ODS para
comprender como la tecnologia puede ser aprovechada en beneficio de una

educacion mds justa y sostenible.

Por ofro lado, se hace necesario estudiar los procesos de formacion vy
desarrollo profesional docente en el contexto de la tecnologia educativa y la
educacioéon para el desarrollo sostenible, para poder mejorar la formaciéon de

los docentes en esta drea y asegurar una educacion de calidad.

Ademds, el diseno, produccidn y evaluaciéon de recursos educativos digitales
que propicien la educacion para el desarrollo sostenible y la sostenibilidad son
fundamentales para alcanzar el ODS4. Es necesario asegurar que estos

recursos sean eficaces y estén adecuados a las necesidades de los
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estudiantes y docentes, asi como que respeten los principios del diseno

universal de aprendizaje (DUA) en su construccion.

Por Ultimo, consideramos que es preciso analizar el impacto de la tecnologia
educativa en la consecucion del ODS4, y proponer estrategias para mejorar
su eficacia y contribucion. Solo mediante una investigacion rigurosa y basada
en evidencia se puede garantizar una educacidon de calidad, inclusiva vy

sostenible para todos.

Q En resumen, esta linea de investigacion tiene como objetivo abordar la
necesidad de una educacion de calidad, inclusiva y sostenible para todos,
mediante la identificacidon de necesidades educativas, el estudio de los
procesos de formacioén y desarrollo profesional docente, el diseno, produccion
y evaluacion de recursos educativos digitales y el andlisis del impacto de la

tecnologia educativa.
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1.3.13 Linea 13. Las tecnologias digitales y los contextos no

formales e informales de formacidn
Palabras clave

Tecnologias digitales, Contextos no formales, Contextos informales,
Formacion, Aprendizaje, Educacion, Recursos digitales, Plataformas de
aprendizaje en linea, Gamificacion, Aprendizaje movil, Aprendizaje en red,
Aprendizaje colaborativo, Flexibilidad educativa, Aprendizaje autbnomo,

Competencias digitales.

Objetivos

Promover la inclusion digital: garantizar que todas las personas tengan
1. acceso a la tecnologia y puedan utilizarla de manera efectiva para su
desarrollo personal y profesional.

Fomentar la flexibilidad educativa: permitir que las personas puedan
2. aprender en cualquier momento y lugar a fravés de plataformas de
aprendizaje en lineq, recursos digitales y ofras herramientas tecnoldgicas.

Facilitar el aprendizaje colaborativo: utilizar tecnologias digitales para
3. conectar a las personas y fomentar el frabajo en equipo, la cooperacién y
la colaboracién en el aprendizaje.

Desarrollar competencias digitales: ensenar a las personas a utilizar
4, herramientas digitales y desarrollar habilidades para el uso efectivo de la
tecnologia en diferentes contextos.

Mejorar la calidad de la educacion: utilizar tecnologias digitales para ofrecer
5. recursos educativos mds accesibles, personalizados y efectivos, lo que
puede mejorar significativamente la calidad de la educacion.

Promover el aprendizaje autbnomo: utilizar tecnologias digitales para
fomentar la autodireccion y la autonomia en el aprendizaje, permitiendo

6. o -
que las personas puedan desarrollar sus habilidades y conocimientos por su
cuenta.
Fomentar el aprendizaje movil: utilizar tecnologias digitales moviles para
7. permitir el aprendizaje en movimiento, en cualquier lugar y en cualquier

momento.

Potenciar el aprendizaje en red: utilizar tecnologias digitales para conectar
8. a las personas con ofros aprendices y expertos de todo el mundo,
fomentando el infercambio de conocimientos y experiencias.
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Justificacion

Las fecnologias digitales y los contextos no formales e informales de formaciéon
se basan en una variedad de enfoques y teorias relacionadas con el

aprendizaje y la educacion (Veldzquez Gatica y Lopez Martinez, 2021).

Asi pues, el aprendizaje autbnomo es un enfoque se basa en la idea de que
los estudiantes deben ser capaces de aprender por si mismos, sin depender de
un instructor o una institucion educativa formal. Las tecnologias digitales
pueden ser Utiizadas para fomentar el aprendizaje autdbnomo,
proporcionando a los estudiantes recursos y herramientas para aprender a su
propio ritmo (Alvarado Nando & Barba Abad, 2016).

También estd el aprendizaje colaborativo siendo un enfoque se basa en la
idea de que el aprendizaje es mds efectivo cuando se realiza en colaboracion
con otros. Las tecnologias digitales pueden ser utilizadas para fomentar el
aprendizaje colaborativo, proporcionando herramientas y plataformas para la

colaboracién y el intfercambio de conocimientos (Iglesias Martinez et al., 2013).

A su vez, se encuentra el aprendizaje movil. Este enfoque se basa en la idea
de que el aprendizaje no se limita al aula y puede ocurrir en cualquier lugar y
en cualquier momento. Las tecnologias digitales moviles pueden ser utilizadas
para fomentar el aprendizaje movil, proporcionando a los estudiantes acceso
a recursos y herramientas de aprendizaje en cualquier momento y lugar

(Yépez-Reyes, 2018).

En cuanto a la gamificaciéon: este enfoque se basa en la idea de que los
elementos de los juegos, como la competencia, los puntos y las recompensas,
pueden ser utilizados para motivar el aprendizaje y mejorar la retencion de
conocimientos. Las tecnologias digitales pueden ser utilizadas para aplicar la

gamificacion en el aprendizaje (Pegalajar Palomino, 2021).
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Con relaciéon a al aprendizaje en red este enfoque se basa en la idea de que
las personas pueden aprender a fravés de la conexidon con otros aprendices y
expertos de todo el mundo. Las tecnologias digitales pueden ser utilizadas
para fomentar el aprendizaje enred, proporcionando alos estudiantes acceso
a comunidades de aprendizaje en linea y plataformas de colaboracion (Sloep
& Berlanga, 2011).

Flexibilidad educativa: este enfoque se basa en la idea de que la educacion
debe ser flexible y adaptarse a las necesidades y preferencias de los
estudiantes. Las tecnologias digitales pueden ser utilizadas para ofrecer a los
estudiantes opciones de aprendizaje personalizadas y adaptativas (Alba
Pastor, 2018).

En general, las tecnologias digitales y los contextos no formales e informales de
formacion se centran en el papel de las tecnologias digitales en la facilitacion
del aprendizaje y el desarrollo personal y profesional de las personas fuera de

los entornos educativos formales.
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1.3.14 Llinea 14. EduComunicacion (Media literacy):

Alfabetizacion en competencia medidtica y digital

Palabras clave

Media literacy, Media education, alfabetizacion medidtica, competencia

medidtica, competencia digital, educacion en medios.

Objetivos

1Analizar la formacién docente actual en relacién con la alfabetizacion
medidtica en Espana, y los paises implicados, adscritos a la Red Alfamed, en
los planes de estudio y politicas educativas de formacion, de acuerdo con
las recomendaciones y directrices de la UNESCO para la Media Information
Literacy, como andlisis exploratorio de su necesidad.

Identificar debilidades y fortalezas docentes en alfabetizacion medidtica en
el contexto euroamericano.

Disenar una propuesta curricular de formacidon de profesores en
alfabetizacion medidtica en respuesta a las necesidades detectadas,
mediante un modelo formativo en cascada aplicado en grupos de
docentes para su capacitacion, en contextos formales y/o informales.

Evaluar la implementacion de la propuesta curricular de formacién de
profesorado en alfabetizacién medidtica en grupos piloto en cada uno de
los paises participantes, para detectar la viabilidad del curriculum
implementado, y determinar sus fortalezas y/o debilidades.

Realizar propuestas formativas derivadas que permitan transferir a otros
sectores de la sociedad (familias, instituciones, asociaciones, empresas de
comunicacion, consejos audiovisuales) los hallazgos en cuanto a la
alfabetizacion medidtica para contribuir al desarrollo de la competencia
medidtica de la ciudadania.

Justificacion

Los organismos gubernamentales apuntan hacia los retos de implementacion

y la construccion de una ciudadania digital critica y participativa. La OECD

(2020) ha evidenciado los cambios derivados de la adopcion del aprendizaje

digital y la colaboracion en linea: 1) equilibrando las actividades digitales y sin
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pantalla; 2) vigilando la salud emocional de los estudian-tes; 3) garantizando
el acceso a los dispositivos tecnoldgicos; y 4) gestionando el acceso a la
infraestructura de tecnologias de la informacién para todos. A largo plazo se
insta a: 5) explorar sistemas para someterse a exdmenes desde casa; 6)
explorar modelos de tiempo y estudio en linea; 7) utilizar variaciones
prevalentes dentro y entre distintos paises para aprender; 8) capacitar al

profesorado para aprovechar al maximo los avances en el dmbito digital.

En este marco, y en consonancia con esto Ultimo, surge esta linea de
investigacion en el dmbito de la alfabetizacion medidtica, a partir de las
aportaciones del informe UNESCO ‘Media and Information Literacy Curriculum
for Teachers' (Wilson et al.,, 2011) (https://bit.ly/2KDm3n), actualizado en
‘Media and Information Literate Citizens: Think criti-cally, click wisely!” (Grizzle et
al., 2022) (https://bit.ly/3ghjv9K). Se tiene en cuenta también el ‘Marco de
Referencia de Ila Competencia Digital Docente’ (INTEF, 2022aq)
(https://bit.ly/3etbGel), como modelo de convergencia de los marcos
europeos sobre competencia digital ciudadano-educativa, ajustdndose a las
fases del desarrollo profesional docente desde su formacion inicial a su
incorporacion a la profesion, asi como al ejercicio experto, reflexivo, creativo
y critico de la docencia para con las tecnologias digitales y los alumnos/as.
Desde ofra perspectiva, el informe ‘IA y educacion: Orientaciones para los
responsables de la elaboracion de  politicas’  (INTEF,  2022b)
(https://bit.ly/3egwbbT) propone la elaboracion de politicas factibles para la
comprension y mejora de las posibilidades e implicaciones de los sistemas
informdticos, los algoritmos, el aprendizaje automdtico o la inteligencia

artificial en la educacion.

En este sentido, en la Universidad de Huelva se han desarrollado, en el marco
del grupo Agora, proyectos de 1+D como ‘La competencia en comunicacion
audiovisual en un entorno digital. Diagndstico de necesidades en tres dmbitos
sociales’ (2011-14) (https://bit.ly/20QidD9), ‘Competencias medidticas de la
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ciudadania en medios digitales emergentes (smartphones y tablets): Practicas
innovadoras y estrategias educomunicativas en contextos multiples’ (2016-18)
(http://competenciamediatica.com), y ‘YouTubers e Insta-grammers: La
competencia medidtica en los prosumidores emergentes’ (2019-22)
(https://bit.ly/3D6ODAJ). Ademds de la experiencia de investigacion
internacional en el seno de la Red Alfamed (www.redalfamed.org) en el
contexto cientifico-técnico de la educomuni-cacion vy alfabetizacion

medidtica.

La consideracion de la alfabetizacion y la competencia medidtica como via
para el desarrollo de una educacion de calidad y ciudadania critica vy
participativa (Buckingham, 2003; Celot & Pérez-Tornero, 2009; Ferrés et al., 2011;
Ferrés & Piscitelli, 2012; Gutiérrez & Tyner, 2012; Hobbs, 2010; Kellner & Share,
2007; Martens, 2010; Pérez-Rodriguez & Delgado-Ponce, 2012; Potter, 2010),
necesita un replanteamiento. Estudios recientes (Gutiérrez & Torrego, 2022;
Harb & Al-Zou'bi, 2022; Mateus et al., 2022; Mertala & Salomaa, 2020) revelan
que los docentes demuestran competencias desde el punto de vista
instrumental de las tecnologias, pero adolecen de capacidad critica, ala vez
que de un uso ético y comprometido de las mismas como ciudadania

medidtica.

Esta realidad nos lleva a plantear la imperiosa necesidad de la formacion
ciudadana considerando entre los ODS de la Agenda 2030: 4) La educacion
de calidad; 5) La igualdad de género; 8) El frabajo decente y crecimiento
economico; 9) Industria, Innovacion e Infraestructura; 10) La reduccion de las
desigualdades; 16) La paz, justicia e instituciones soélidas; 17) Las alianzas para
lograr los objetivos. Desde la educacion no se puede obviar este importante
reto. Pensamos que la formaciéon del profesorado puede ser un punto de inicio
que, ademds del impacto en el alumnado, puede reduplicarse y extenderse
a ofros colectivos (familias y profesionales de la comunicacion), una vez se

testee y compruebe la viabilidad de la intervencién. Es importante que las
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instituciones apuesten por politicas publicas que apoyen iniciativas de
formacion ciudadana a gran escala con el fin de que las personas desarrollen
habilidades de participacion critica, civica y creativa, para gestionar la

informacion y las practicas comunicativas en la sociedad digital.

Esta linea de investigacion, por tanto, se orienta a contribuir a la
sistematizacion de una propuesta curricular de formaciéon de profesorado en
alfabetizacion medidtica, a fin de responder a los retos que demanda, en la
actualidad, la sociedad hiperdigitalizada. Dicha contribucidon surgird del
estudio y andlisis de las fortalezas y debilidades de docentes en el contexto
euroamericano en relacion con la alfabetizacion y el desarrollo de la
competencia medidtica, y de las recomendaciones de instituciones como la
UNESCO vy la Comision Europea, entre ofras. Se espera avanzar en el
conocimiento del dmbito especifico de la alfabetizacion medidtica, en la
delimitacion de dimensiones e indicadores de la educacion medidtica, en el
establecimiento de redes de profesorado en el dmbito euroamericano
vinculadas a la educomunicacion, y en la fransferencia de los resultados para

otfros sectores de la ciudadania
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1.4 Plan cuatrianual

Linea 1. Formacidn del profesorado, alumnado y ciudadania

en competencia digitales

Objetivo 1. Proporcionar al profesorado las habilidades y conocimientos
necesarios para integrar las tecnologias digitales en su enseiianza y en la

gestion del auvla.

> Actividades:

o Diseno, produccion y evaluacidon de un contexto formativo bajo la
modalidad +-MOOC para la capacitacidn en competencias digitales del

profesorado de acuerdo con el modelo DigCom.

o Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion

con ofras instituciones para la validacion del t-MOOC elaborado.
» Indicadores:

o Solicitud de financiacidn mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

o Participacién como socios en otros proyectos, nacionales y/o autonédmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

o Organizacion de actividades formativas de capacitacion del profesorado

universitarios en Competencia Digital Docente.
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Objetivo 2. Mejorar la competencia digital del alumnado, para que puedan
vtilizar herramientas digitales de manera efectiva, segura y responsable.
Actividades:

Diseno, produccion y evaluacidon de un contexto formativo bajo la
modalidad +-MOOC para la capacitacidn en competencias digitales del

alumnado de acuerdo con el modelo DigCom.

Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion

con ofras instituciones para la validacion del t--MOOC elaborado.
Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren ofras universidades espanolas.

Organizacion de actividades formativas de capacitacion del alumnado

universitarios en Competencia Digital Docente.

Objetivo 3. Promover el uso de tecnologias digitales para mejorar el
aprendizaje y fomentar la creatividad, el pensamiento critico y la
colaboracion entre los estudiantes.

Actividades:

Realizacién de una investigacion de andlisis de la Competencia Digital de los

estudiantes en el sistema no universitario andaluz.

Realizaciéon de una investigacion de andlisis de la Competencia Digital de los

estudiantes universitarios andaluces.
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Indicadores:

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales.

Elaboracion de propuestas formativas en funcion de los resultados obtenidos

en ambos casos vy su tfraslado a las instituciones responsables.

Objetivo 4. Sensibilizar a la ciudadania sobre los riesgos y beneficios del uso
de las tecnologias digitales, y fomentar un uso responsable y ético de las

mismas.

Actividades:

Organizacion de actividades de sensibilizacion a la ciudadania planificadas
por las instituciones participantes sobre los riesgos y beneficios del uso de la

tecnologia.

Establecimiento de relaciones con redes nacionales e internacionales
preocupadas por la temdatica de la adicciéon y seguridad en el uso de la

tecnologia
Indicadores:

Participacion con asociaciones preocupadas por la seguridad y adiccidon a

las tecnologias.

Elaboracion de material formativo para ser utilizado en las instituciones

educativas sobre seguridad y adicciéon a las tecnologias.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos

nacionales e internacionales relacionados con la Tecnologia Educativa.
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Objetivo 5. Evaluar el impacto de la formacién en competencias digitales en
el rendimiento académico, la motivacion y el bienestar de los estudiantes y el

profesorado.

Actividades:

Elaboracion y fiabilizacion de instrumentos de diagndstico de la influencia de
Competencia Digital de estudiantes y docentes en el rendimiento

académico, motivacion y el bienestar de los estudiantes y el profesorado.

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades
participantes sobre rendimiento académico, la motivacion y el bienestar de

los estudiantes y el profesorado.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,
que lideren otras universidades espanolas sobre rendimiento académico, la

motivacion y el bienestar de los estudiantes y el profesorado.
Indicadores:

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales relacionados
con rendimiento académico, la motivacion y el bienestar de los estudiantes

y el profesorado.

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos

nacionales e internacionales relacionados con la Tecnologia Educativa.

Realizacion de tesis doctorales relacionadas con rendimiento académico, la

motivacion y el bienestar de los estudiantes y el profesorado.
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Objetivo 6. Evaluar el impacto de la formacién en competencias digitales en
el rendimiento académico, la motivacion y el bienestar de los estudiantes y el

profesorado.

Actividades:

Estudio de los diferentes marcos competenciales: Marco de la Unién Europea
de Competencia digital Docente, Marco de la “International Society for
Technology in Education” (ISTE) para docentes, Marco de la Unesco
competencial TIC para docentes, Marco comun de competencia digital
docente del “Instituto Nacional de Tecnologia Educativa y de Formacion del
Profesorado” (INTEF), Marco de ensenanza digital del Reino Unido,
Competencias TIC para el desarrollo profesional docente del Ministerio de
Educacion nacional de Colombia, Competencias y estdndares TIC para la

profesidon docente del Ministerio de Educacién de Chile.

Evaluacion por expertos nacionales e internacionales de los diferentes

marcos competenciales existentes
Indicadores:

Elaboracién de informes relacionados las dimensiones competenciales de los
diferentes marcos en competencias digitales y en competencias digitales

docentes

Readlizacion de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.
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Linea 2. Utilizacion de las TIC para la inclusion educativa

Objetivo 1. Proporcionar al profesorado las habilidades y conocimientos
necesarios para integrar las tecnologias digitales en su enseianza y en la

gestion del aula como apoyo a la diversidad del alumnado.

Actividades:

Diseno, produccion y evaluacidon de un contexto formativo bajo la
modalidad MOOC para la capacitacion en competencias digitales

inclusivas como apoyo al alumnado con discapacidad.

Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion

con ofras instituciones para la validacion del MOOC elaborado.
Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

Participacidon como socios en otros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren ofras universidades espanolas.

Organizacion de actividades formativas de capacitacion del profesorado

universitarios en Competencia Digital Docente inclusivas.

Objetivo 2. Dar a conocer al profesorado los diversos recursos de tecnologias
de asistencia para personas con discapacidad.
Actividades:

Diseno, produccion y evaluacidon de un contexto formativo bajo la
modalidad MOOC para la capacitacion en competencias digitales

inclusivas como apoyo al alumnado con discapacidad.
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Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion

con ofras instituciones para la validacion del t-MOOC elaborado.
Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

Participaciéon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

Organizacion de actividades formativas de capacitacion del alumnado

universitarios en Competencia Digital Docente.

Objetivo 3. Promover el uso de tecnologias digitales accesibles para mejorar
el aprendizaje y fomentar la creatividad, el pensamiento critico y la
colaboracioén entre todos los estudiantes.

Actividades:

Realizacién de una investigacion de andlisis de la Competencia Digital de los

estudiantes en el sistema no universitario andaluz.

Realizacién de una investigacion de andlisis de la Competencia Digital de los

estudiantes universitarios andaluces.
Indicadores:

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales.

Elaboracion de propuestas formativas en funcion de los resultados obtenidos

en ambos casos vy su tfraslado a las instituciones responsables.
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Objetivo 4. Sensibilizar al profesorado sobre la importancia de la utilizacion de
recursos digitales accesibles.
Actividades:

Organizacion de actividades de sensibilizacion al profesorado no universitario

y universitario sobre la importancia de la utilizacidn de recursos accesibles.

Realizacién de una investigacion sobre la actitud del profesorado en relacion

con la utilizacién de recursos digitales accesibles.

Establecimiento de relaciones con redes nacionales e internacionales

preocupadas por la accesibilidad de los recursos digitales.
Indicadores:

Participacion con asociaciones preocupadas por el alumnado vulnerable en

la universidad (Catedra de Autismo Sevilla).

Elaboracion de material formativo para ser utilizado en las instituciones

educativas sobre accesibilidad de recursos digitales.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos
nacionales e infernacionales relacionados con la Tecnologia Educativa y la

Inclusion Educativa.

Objetivo 5. Evaluar el impacto de la formaciéon en competencias digitales
inclusivas y su impacto en el rendimiento académico del alumnado mas

vulnerable.

Actividades:

Elaboracion y fiabilizacion de instrumentos de diagndstico de la influencia de
Competencia Digital inclusiva docente en el rendimiento académico del

alumnado con necesidades educativas especiales.
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Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes sobre rendimiento académico.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,
que lideren ofras universidades espanolas sobre rendimiento académico y

competencia digital inclusiva.
Indicadores:

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales relacionados
con rendimiento académico y el nivel de competencia digital inclusiva del

profesorado.

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos
nacionales e infernacionales relacionados con la Tecnologia Educativa y la

educacioén inclusiva.

Realizacion de tesis doctorales relacionadas con la tecnologia y la

educacioén inclusiva.

Objetivo 6. Andlizar las diferentes dimensiones de la competencia digital

inclusiva en el profesorado.

Actividades:

Estudio mediante revision sistemdtica del estado de la competencia digital

docente y la inclusion educativa en el contexto escolar y universitario.
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Indicadores:

Elaboracion de informes, a fravés de revision de la literatura, relacionados
con las dimensiones implicadas en el desarrollo de la competencia digital

inclusiva.

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.

Objetivo 7. Fomentar la inclusion digital y reducir la brecha digital entre los
distintos sectores de la sociedad, incluyendo a aquellos con necesidades

especiales o en riesgo de exclusion social.

Actividades:

Formacion en CD como elemento esencial para promover la integracion

sociolaboral de la ciudadania.

Formacion en CD como elemento esencial para solucionar los problemas de

brecha digital.

Desarrollar programas de formacion y recursos educativos adaptados a las
necesidades y demandas de los distinfos grupos de edad y niveles

educativos
Indicadores:

Organizacion de actividades de sensibilizacion a la ciudadania organizadas
por las instituciones participantes sobre los riesgos y beneficios del uso de la

tecnologia.
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Linea 3. Formacioén del profesorado en la utilizacién de las TIC

Objetivo 1. Andlizar y estudiar cual es el estado de la formacion del
profesorado en TIC y medios
Actividades:

Diseno de un recurso para la auto-evaluacion respecto al nivel desarrollo de

la competencia digital docente.

Implementacion del instrumento disenado en una plataforma web que

reporte resultados en forma de insignias y de propuestas formativas.

Aplicacion del recurso disenado como instrumento de observacion en
investigaciones sobre competencia digital docente promovidas desde el

instituto.
Indicadores:

NUmero de docentes que se auto-evalian mediante la aplicacion del

instrumento disenado.

indice de impacto de las publicaciones que se derivan de las investigaciones

realizadas a partir del instrumento disenado.

Objetivo 2. Desarrollar programas de formaciéon y recursos educativos
adaptados a las necesidades y demandas de los distintos perfiles

profesionales.

Actividades:

Diseno de actividades formativas que respondan a las necesidades
derivadas de la evaluacion de la competencia digital docente prevista en

el objetivo 1.
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Propuesta del portal formativo a las administraciones publicas competentes

en materia de formacion permanente del profesorado.
Indicadores:

NUmero de docentes que realizan la formacion propuesta como resultado

de su autoevaluacion.
Horas de actividades formativas disenadas y ejecutadas.

Convenios de colaboracion con administraciones publicas para la

autoevaluaciéon y formacion del profesorado.

Objetivo 3. Comprobar la importancia que los profesores dan a la formacién
enTIC
Actividades:

Analizar la transferencia de la formacién al aula y la percepcion docente

sobre la importancia de su formacion en TIC.

Disenar los procedimientos e instrumentos que permitan determinar la

transferencia de la formaciéon TIC al aula.
Indicadores:

Establecer un posicionamiento, apoyado en conclusiones, respecto a la
relacion que se establece enftre la fransferencia de la formacion TIC al aula

y la percepcion docente sobre la formacion TIC.

indice de impacto de las publicaciones que se derivan del disefio de
procedimientos e instrumentos para medir el impacto de la formacion TIC en

el aula.
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Objetivo 4. Conocer los dmbitos de formacién y continua del profesorado en
relaciéon con las TIC.
Actividades:

Detectar las necesidades formativas de los centros educativos que imparten

ensenanzas No universitarias.

Detectar las respuestas formativas mds adecuadas en relacidon a la
disponibilidad de tiempo para la formacion, optimizacion de la transferencia,
disponibiidad de recursos, conocimientos previos y mofivacion del

profesorado.
Indicadores:

NUmero de centros en los que se readliza la deteccidon de necesidades

formativas.

Porcentaje de votos de claustro que valoran como adecuada la respuesta

formativa propuesta.

Objetivo 5. Analizar la relevancia del modelo TPACK en la formacion en TIC del
profesorado.
Actividades:

Establecer una linea metodologica coherente con el modelo TPACK vy

aplicarla en la formacion TIC de docente y futuros docentes.

Conocer la percepcion respecto al método de los participantes en

formaciones disenadas tomando como referente el modelo TPACK.
Indicadores:

Documento de orientaciones metodoldgicas para ajustar el diseno formativo
al modelo TPACK.
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indice de impacto de las publicaciones que se derivan del andlisis de la

percepcion docente respecto al modelo TPACK.

Objetivo 6. Desarrollar las principales dimensiones a abordar en un plan de
formacién del profesorado
Actividades:

Disenar un modelo base de plan de formacién para centros educativos que

impartan ensenanzas no universitarias.

Concretar dimensiones formativas vinculadas al desarrollo de cada uno de

los niveles de la competencia digital docente.
Indicadores:

Documento base para un plan de formacion docente con aplicabilidad en

un centro educativo.

Documento con las dimensiones formativas vinculadas a la competencia

digital docente.
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Linea 4. Tecnologias para la innovacion educativa

Objetivo 1. Brindar al profesorado experiencias para la mejora de la
innovacion con recursos tecnolégicos tanto dentro como fuera del aula.
Actividades:

Creacion de un repositorio de experiencias innovadoras en ftecnologia

educativa con base en los objetivos del desarrollo del milenio.

Participacion en proyectos de innovacion docente en colaboracion con

otras instituciones educativas.
Indicadores:
Solicitud de un espacio virtual para el despliegue del repositorio.

Participacion como socios en otros proyectos nacionales, y/o autondmicos

que lideren ofras universidades espanolas.

Establecimiento de un marco para auditar las buenas prdcticas basadas en

tecnologias emergentes.

Objetivo 2. Implementar estrategias de aprendizaje basadas en recursos
tecnolégicos.
Actividades:

Diseno y creacion de herramientas digitales para la implementacion del

curriculo en el aula.

Implementacion de secuencias diddacticas utilizando los recursos

anteriormente disenados.
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Indicadores:

Desarrollo de experiencias basadas en estrategias de aprendizaje holistico

digital.

Diseno de entornos de aprendizaje para la implementacion de las estrategias

mencionadas anteriormente.

Establecimiento de indicadores de mejora de las estrategias y experiencias

disenadas.

Objetivo 3. Potenciar la calidad docente para la mejora de los procesos de
enseinanza-aprendizaje mediante tecnologias emergentes sostenibles.
Actividades:

Establecimiento de una red colaborativa de intercaombio de buenas

prdcticas en innovacion.

Diseno de una taxonomia para la valoracién de propuestas de innovacion

con tecnologias emergentes.
Indicadores:
Demanda de un entorno digital para el desarrollo de la red de colaboracion.

Estudio de criterios para evaluar métodos de innovacion, considerando 1os

procesos de ensenanza-aprendizaje mediante tecnologias educativas.

Consenso de los elementos fundamentales para diagnosticar las buenas

prdcticas en innovacion educativa digital.
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Objetivo 4. Promover procesos innovadores de evaluacidén con recursos
tecnolégicos para la mejora de la ensehanza.
Actividades:

Diseno de criterios y/o descriptores de evaluacion de materiales didacticos

digitales.

Coevaluacion cooperativa en la creacidn de una matriz o diana de

evaluacion a partir de los criterios anteriores.

Solicitud de financiacion mediante 4 proyectos de innovacion liderados por
alguna de las universidades participantes, versando sobre innovacion

docente digital.
Indicadores:
Creacion de instrumentos de evaluacion de materiales diddcticos digitales.

Readlizacion de grupos de trabajo para consensuar los criterios para la

creacion de matriz o diana de evaluacion.

Participacion en proyectos de innovacion liderados por alguna de las

universidades participantes, versando sobre innovacion docente digital.

Objetivo 5. Determinar procesos que induzcan al fomento de la innovacién
educativa tecnolégica basados en la propuesta de los objetivos de la agenda
2030.

Actividades:

Diseno de proyectos de innovacion y/o secuencias de aula por parte del

profesorado de todos los niveles educativos.

Implementacion de cursos de capacitacion sobre innovacion docente

digital.
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Indicadores:

Creacion de situaciones de aprendizaje digital dirigidas a diferentes niveles

educativos.

Desarrollo de cursos de formacion dirigidos a docentes en tecnologia

educativa.
Empoderamiento en las propuestas de innovaciéon para atender los ODS.

Publicacion y difusion de los resultados en revistas de reconocido prestigio

tanto nacionales como internacionales.
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Linea 5. Transformacioén digital de las instituciones educativas

Objetivo 1. Analizar el estado de la transformacion digital en las instituciones

educativas andaluzas.

Actividades:

Estudio cuantitativo a nivel regional para conocer el estado de la
transformacion digital en las instituciones educativas en Andalucia centrado
en variables como acceso, uso y formacion en competencias digitales fanto

de estudiantes como de docentes y familias.

Estudio de caso a nivel de centro educativo para conocer la experiencia de
los distintos agentes implicados en la transformacion digital con entrevistas a

estudiantes, docentes, directivos y gestores educativos.
Indicadores:

Publicacion de un informe sobre el estado de la transformacion digital en las

instituciones educativas en Andalucia.

Organizacion de un evento para la presentacion y debate sobre los

resultados del estudio.

Objetivo 2. Identificar los factores clave que influyen en la transformacién
digital de las instituciones educativas.
Actividades:

Revision sistemdtica sobre los factores clave que influyen en la

transformacion digital de las instituciones educativas.

Grupos de discusion con los distintos agentes implicados en la transformacion
digital para conocer su percepcion sobre los factores clave que influyen en

este proceso.
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Indicadores:

Publicacion de un articulo de investigacion sobre los factores clave que
influyen en la transformacion digital de las instituciones educativas de

acuerdo con la literatura cientifica.

Organizacion de un seminario para la presentacion de los resultados y futuras

lineas de investigacion sobre el tema.

Objetivo 3. Desarrollar modelos tedricos y metodolégicos para la
transformacion digital educativa.
Actividades:

Estudio mediante una revision sistemdtica de la literatura sobre modelos

tedricos y metodoldgicos para la transformacion digital educativa.
Indicadores:

Publicacion de un artficulo cientifico sobre un modelo tedrico para la

transformacion digital educativa.

Objetivo 4. Formar a los agentes implicados en la transformacién digital
educadtiva.
Actividades:

Desarrollo de materiales formativos dirigidos a estudiantes, docentes,

directivos y gestores educativos.

Organizacion de actividades formativas sobre la transformacion digital

educativa.
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Indicadores:
NUmero de personas que han participado en las actividades formativas.

Publicacion de materiales formativos.

Objetivo 5. Difundir los resultados de la investigacion sobre transformacion
digital educativa.

Actividades:

Publicacion de los resultados de la investigacion en revistas cientificas v libros.

Organizacion de eventos para la difusion de los resultados de la

investigacion.
Indicadores:

NUmero de artficulos cientificos vy libros publicados sobre transformacion

digital educativa.

NUmero de personas que han participado en los eventos de difusion.
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Linea 6. Tecnologias y metodologias emergentes en las

practicas educativas
Palabras clave

Tecnologias emergentes, realidad aumentada, realidad virtual, inteligencia
artificial, aprendizaje automdtico, aprendizaje profundo, big data, blockchain,
impresion 3D, robdtica, clase invertida, gamificacion, aprendizaje
cooperativo, aprendizaje activo, engagement, rendimiento académico,

competencias digitales, desarrollo profesional docente

Objetivo 1. Evaluar la eficacia de tecnologias emergentes como la inteligencia
artificial, la realidad aumentada y virtual para ayudar a mejorar los procesos

de ensenanza y aprendizaje.

Actividades:
Realizaciéon de estudios empiricos para evaluar los efectos de las tecnologias

emergentes en los procesos de ensenanza y aprendizgje.

Organizar talleres de realidad aumentada/virtual en clases de ciencias y

monitorizar la comprension y retencidon de conceptos complejos.
Indicadores:
Publicacion de articulos cientificos en revistas de alto impacto.

Porcentaje de mejora en los resultados de evaluaciones especificas después

de las sesiones de realidad aumentada/virtual.

76



™ INSTITUTO ANDALUZ
INTERUNIVERSITARIO DE
INVESTIGACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA

Objetivo 2. Analizar la implementacion de metodologias activas mediadas por
tecnologia, como la gamificacion y la clase invertida, en el aumento de la

motivacion y retenciéon del conocimiento en los estudiantes.

Actividades:
Estudio de caso de la implementacion de metodologias activas mediadas

por fecnologia en un contexto educativo concreto.

Encuesta a estudiantes y profesores sobre la implementacion de
metodologias activas mediadas por tecnologia para evaluar su satisfaccion

y compromiso de los estudiantes.
Indicadores:

Diferencias estadisticamente significativas en las evaluaciones de

seguimiento entre los grupos de gamificacion y los grupos de control.

Incremento reportado de satisfaccion estudiantil y participacion activa en

clases invertidas en comparacion con clases tradicionales.

Objetivo 3. Determinar como las tecnologias y metodologias emergentes
pueden contribuir a la personalizaciéon y adaptacion de los curriculos

educativos para satisfacer las necesidades individuales de aprendizaje.

Actividades:
Desarrollar curriculos adaptativos utilizando software de aprendizaje
personalizado y medir el progreso individual de los estudiantes durante un

tfrimestre.

Crear grupos focales con profesores para disenar estrategias de ensenanza

adaptativas y observar su aplicaciéon en el aula.
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Indicadores:

Nivel de mejora en indicadores de aprendizaje personalizados para

estudiantes que usan curriculos adaptativos.

Calidad y variedad de adaptaciones e intervenciones educativas
desarrolladas y aplicadas por los profesores participantes en 1os grupos
focales.

Objetivo 4. Explorar el impacto de las plataformas de aprendizaje en linea en
la democratizacion del acceso a la educacion de calidad y en la reduccion

de la brecha educativa.

Actividades:
Estudio de la adopcidon de las plataformas de aprendizaje en linea en

diferentes contextos educativos.

Andlisis de los factores que influyen en el éxito de las plataformas de
aprendizaje en linea en la democratizacion del acceso a la educacion de
calidad y en la reduccién de la brecha educativa.

Indicadores:

Publicacion de un articulo cientifico sobre la adopcidon de las plataformas de
aprendizaje en linea en diferentes contextos educativos.

Organizacion de un seminario para presentar los resulfados obtenidos acerca
de los factores que influyen en el éxito de las plataformas en linea y reflexionar
sobre su relacion con la democratizaciéon de la educacion de calidad y la

brecha digital.
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Objetivo 5. Estudiar el potencial del blockchain para mejorar la seguridad y

privacidad de los datos educativos.

Actividades:
Andlisis de las caracteristicas del blockchain y su potencial para mejorar la

seguridad y privacidad de los datos educativos.

Implementacion de una solucidon basada en blockchain para mejorar la

seguridad y privacidad de los datos educativos.
Indicadores:

Publicacion de los resultados de la investigacion en revistas cientificas v libros.

Objetivo 6. Investigar la influencia de las redes sociales y herramientas de
colaboracioén en linea en la creacion de comunidades de aprendizaje y en el

desarrollo profesional de los docentes.

Actividades:
Desarrollar una red social profesional para docentes y analizar su impacto en
la colaboracion y desarrollo profesional a fravés de métricas de la

plataforma.

Revision sistemdtica de literatura acerca de la influencia de las redes sociales
y las herramientas de colaboracion en linea para el desarrollo profesional de

los docentes.
Indicadores:

Elaboraciéon de informes, a través de revision de la literatura, relacionados

con las redes sociales y el desarrollo profesional docente.

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.
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Linea 7. Tecnologia educativa en niveles no universitarios

Objetivo 1. Proporcionar al profesorado el desarrollo de las habilidades,
destrezas, y actitudes necesarias, para integrar en el curriculo educativo las
tecnologias digitales, tanto el proceso de E-A, como en la gestion del aula y

centro.

Actividades:

Evaluacion por expertos nacionales e internacionales de las buenas

prdcticas educativas con tecnologia.

Elaboracion vy fiabilizacion de instrumentos de diagndstico para la evaluacion

de las habilidades, destrezas y actitudes de la integracion de la tecnologia.
Indicadores:

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.

Publicacion de resultados de las investigaciones en revistas de impacto
JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales.

Organizacion de actividades formativas de capacitacion del profesorado no

universitario en la integracion curricular de la tecnologia.
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Objetivo 2. Favorecer el desarrollo de la competencia digital, tanto del
alumnado, como del profesorado de niveles educativos no universitarios, para
que puedan utilizar herramientas digitales de manera efectiva, segura y
responsable.

Actividades:

Diseno, produccion y evaluacidon de un contexto formativo bajo la
modalidad +-MOOC para la capacitacidn en competencias digitales del

alumnado de acuerdo con el modelo DigComEdu.

Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion

con ofras instituciones para la validacion del t-MOOC elaborado.
Indicadores:

Solicitud de financiacidon mediante proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que estén liderados por alguna de las universidades participantes.

Elaboraciéon de propuestas formativas para la capacitacion del alumnado

no universitario en Competencia Digital.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos

nacionales e internacionales relacionados con la Tecnologia Educativa.

Objetivo 3. Desarrollar el sentido critico de la utilizacién de la tecnologia
educativa a través de la reflexion de su practica educativa.
Actividades:

Organizacion de actividades de sensibilizacion para el desarrollo del espiritu

critico del uso de la tecnologia en la prdctica educativa.

Establecimiento de relaciones con redes nacionales e internacionales

preocupadas por el trabajo del sentido critico del uso de la tecnologia.
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Indicadores:
Colaboracién con centros educativos sostenidos con fondos publicos.

Elaboracién de material formativo para la sensibilizacion del uso critico de la

tecnologia educativa.

Elaboracion de propuestas formativas en funcion de los resultados obtenidos

en ambos casos y su tfraslado a las instituciones responsables.

Objetivo 4. Utilizar con solvencia y compromiso las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en las distintas etapas educativas fomentando
la participacion de toda la comunidad educativa por medio del trabajo

colaborativo
Actividades:

Estudio de los diferentes marcos competenciales.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,
sobre la transformacion digital y el compromiso del profesorado no

universitario.

Creacion de una comunidad de aprendizaje, como un espacio para
compartir las inquietudes y necesidades del profesorado de las distintas

etapas educativas.
Indicadores:

Readlizacidon de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.

Elaboracién de informes relacionados con las necesidades e inquietudes del

profesorado de las distintas etapas educativas.
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Linea 8. La investigacidon en contextos virtuales e hibridos de

formacion

Objetivo 1. Analizar el impacto de la tecnologia en la educacion hibrida,
investigar como la tecnologia influye en la educacion hibrida y como puede
mejorar el aprendizaje de los estudiantes en diferentes contextos.

Actividades:

Realizar una busqueda bibliogrdfica en bases de datos especializadas sobre

la investigacion en contextos hibridos de formacion en los Ultimos 5 anos.

Participar en listas de distribucion sobre investigacion educativa y tecnologias

de la informacidén y la comunicacion.
Indicadores:

Elaboracién de informes sobre investigacion educativa en contextos hibridos

de formacioén ligados a las diferentes universidades participantes.

Participacion en las listas de distribucion con evidencias cientificas sobre

investigacion educativa.

Organizacion de seminarios de formacion sobre capacitacion del

profesorado universitario en investigacion educativa.

Objetivo 2. Estudiar los diferentes estudios e investigaciones vinculadas con la
investigacion en contextos hibridos de formacion.
Actividades:

Realizacion de un diseno y propuesta de investigacion que evalie un plan
de formacién hibrida de estudiantes en el sistema no universitario andaluz.

Puede seguirse la técnica de andilisis DAFO.
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o Readlizacion de un diseno y propuesta de investigacion que evalte un plan
de formacion hibrida de estudiantes universitarios andaluces. Puede seguirse

la técnica de andlisis DAFO.

Indicadores:

‘/4

o Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales.

o Elaboracion de propuestas de mejora formativas en funcion de los resultados

obtenidos en ambos andlisis DAFO.

Objetivo 3. Promover el uso de tecnologias digitales en la investigacion en

contextos hibridos de formacion.

> Actividades:

o Creacidon de un blog de investigacion colaborativo. En esta actividad, los
estudiantes trabajarian en grupos de 3 personas para crear un blog de
investigacion colaborativo utilizando plataformas como WordPress o Blogger.
Cada grupo elegird un tema de investigacion relacionado con los entornos
hibridos de formacién y subirdn al blog cinco publicaciones que aborden
diferentes aspectos del tema elegido. Los estudiantes podrdn utilizar
diferentes herramientas digitales para recopilar informacién, como bases de
datos de investigacion (JCR, SCOPUS, DIALNET y Google Académico),
motores de busqueda en lineq, entrevistas a companeros/as presenciales o
mediante encuestas en linea, etc. Ademdas, los estudiantes deberdn utilizar
herramientas de colaboracion digital como Google Docs para compartir y

revisar su trabajo con sus companeros de grupo.

o Presentaciones de investigacion en linea. Ademds de presentar sus trabajos
en persona (modo presencial), los estudiantes disenardn, producirdn vy

expondrdn presentaciones colectivas informatizadas del trabajo realizado,
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usando herramientas como Google Slides o Prezi. Cada presentacion deberd
incluir una variedad de elementos multimedia, como imd&genes, videos y
graficos para mejorar la comprension del tema. Los estudiantes presentardn
los trabajos en linea utilizando plataformas de videoconferencia como Zoom,
Google Meet o Skype, y los companeros de clase realizardn, cada uno, un
minimo de un comentario y una pregunta después de cada presentacion.
La sesion virtual se grabard y se subird a la nube mediante Google Drive o
Microsoft OneDrive. Esta actividad no solo promueve el uso de tecnologias
digitales en la investigacion, sino que también ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades de presentacion efectivas y a mejorar su capacidad

para comunicar informacion compleja en linea.
> Indicadores:

o Recopilacion de las direcciones electronicas de los blogs creados por los

grupos de estudiantes.

o Recopilaciéon de las direcciones electronicas de las grabaciones creadas por

los grupos de estudiantes.

o Recopilacion de los comentarios y las preguntas generadas por los

estudiantes.

Objetivo 4. Conocer y ser capaces de aplicar el uso de instrumentos,
estrategias y metodologias mas empleadas en la investigacion bajo contextos

hibridos de formacion.

> Actividades:

o Taller de prdcticas con herramientas de investigacion en linea. Esta actividad
consistiria en un taller practico en el que los participantes aprenderdn a
utilizar diferentes herramientas de investigacion en linea, como bases de

datos (JCR, SCOPUS, DIALNET, Google Académico, etc.), plataformas de
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encuestas en linea (Microsoft Forms, Google Formularios, etc.), software de
andlisis de datos cuantitativos y cualitativos (SPSS, STATA, NVivo, ATLAS.1i,
MAXQDA, etc.), entre otros. Los participantes tendrian la oportunidad de
trabajar en grupos y aplicar lo aprendido para desarrollar un pequeno

proyecto de investigacion bajo contextos hibridos de formacion.

Conferencias sobre la formacion hibrida en la educaciéon universitaria o no
universitaria. En esta actividad los estudiantes, en grupos de 3 personas,
llevardn a cabo el diseno, produccion y edicion de una entrevista telemdatica
a un/a conferenciante nacional o internacional, en castellano, en la que un
experto/a en investigacion expondrd diferentes estrategias y metodologias
de formacion hibridas tanto en entornos universitarios o no universitarios. Los
estudiantes deberdn elaborar un guion de entrevista previo, que deberdn
validar mediante la técnica de juicio de expertos, para ello deberdn contar
con la opinion de 10 expertos relacionados/as con la formacion vy la

educacion presencial y virtual.
Indicadores:

Realizacion de un seminario, encuentro o jornada para presentar los talleres

de ensenanza de herramientas de investigacion en linea.

Readlizacion de un seminario, encuentro o jornada para presentar las

grabaciones realizadas a lo/as experto/as.

Objetivo 5. Analizar ejemplos concretos y reales de investigaciones realizadas

en contextos hibridos de formacion.

Actividades:

Estudio de los diferentes marcos competenciales: Marco de la Unién Europea
de Competencia digital Docente, Marco de la “International Society for

Technology in Education” (ISTE) para docentes, Marco de la Unesco
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competencial TIC para docentes, Marco comun de competencia digital
docente del “Instituto Nacional de Tecnologia Educativa y de Formacion del
Profesorado” (INTEF), Marco de ensenanza digital del Reino Unido,
Competencias TIC para el desarrollo profesional docente del Ministerio de
Educacion nacional de Colombia, Competencias y estdndares TIC para la

profesidon docente del Ministerio de Educacién de Chile.

Evaluacion por expertos nacionales e internacionales de los diferentes

marcos competenciales existentes
Indicadores:

Elaboracién de informes relacionados las dimensiones competenciales de los
diferentes marcos en competencias digitales y en competencias digitales

docentes

Realizacion de seminarios, encuentros y jornadas para presentar los
resultados de las investigaciones en algunas de las universidades

participantes.
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Linea 9. La tecnologia educativa y la gestion y administracion

de instituciones de formacion

Objetivo 1. Implementar nuevas tecnologias para mejorar la calidad de la
ensenanza y el aprendizaje.
Actividades:

Andlisis de la situacidn actual: realizar un andlisis exnaustivo de la situacion
actual de la institucion educativa para identificar las fortalezas y debilidades

en cuanto ala calidad de la educaciéon que se ofrece.

Desarrollo y aplicaciéon de un plan de formacion para docentes y estudiantes

en el uso de nuevas tecnologias educativas.

Creacion y evaluacion de recursos educativos digitales que permitan

mejorar la calidad de la ensenanza y el aprendizaje.
Indicadores:

Porcentaje de docentes y estudiantes que han participado en el plan de

formacion sobre el uso de nuevas tecnologias educativas.

NUmero de recursos educativos digitales creados y evaluados por los

docentes y estudiantes que han participado en la formacion.

Objetivo 2. Desarrollar habilidades digitales en los estudiantes y docentes.

Actividades:

Disenar y ofrecer cursos y talleres para que los docentes adquieran

competencias digitales para la ensenanza en linea.

Crear y promover la utilizacion de plataformas y herramientas digitales en el
proceso de ensenanza y aprendizaje para mejorar la formacion digital de los

estudiantes.
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Indicadores:

Porcentaje de docentes que han participado en los cursos y talleres de

competencias digitales.

Porcentaje de estudiantes que utilizan plataformas y herramientas digitales

en su proceso de aprendizgje.

Objetivo 3. Fomentar la creatividad y la innovacion en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.
Actividades:

Disenar y fomentar el uso de metodologias innovadoras y creativas en el

proceso de ensenanza y aprendizaje.

Realizar actividades extracurriculares que promuevan la creatividad vy la
innovacion en los estudiantes, como concursos, proyectos colaborativos y

jornadas de creatividad.
Indicadores:

NUmero de proyectos de innovacion y creatividad presentados y financiados

por instituciones puUblicas y privadas.

NUmero de metodologias vy prdcticas educativas innovadoras
implementadas en el aula como resultado de la ejecucion de los proyectos

financiados.

Porcentaje de docentes que han participado en al menos un proyecto de

innovacion y creatividad.
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Objetivo 4. Proporcionar acceso a recursos educativos digitales y plataformas
de aprendizaje en linea.
Actividades:

Evaluar y seleccionar recursos educativos digitales y plataformas de
aprendizaje en linea adecuadas para la institucion educativa y los

estudiantes.

Implementary promover el uso de recursos educativos digitales y plataformas

de aprendizaje en linea en el proceso de ensenanza y aprendizaje.
Indicadores:

NUmero de recursos educativos digitales y plataformas de aprendizaje en

linea seleccionadas y evaluadas por la institucion educativa.

Porcentaje de estudiantes que utilizan los recursos educativos digitales y

plataformas de aprendizaje en linea en su proceso de aprendizaje.

Porcentaje de docentes que utilizan los recursos educativos digitales y

plataformas de aprendizaje en linea en su proceso de ensenanza.

NUmero de sesiones de capacitacion y formacion para docentes y
estudiantes en el uso de los recursos educativos digitales y plataformas de

aprendizaje en linea.

Objetivo 5. Mejorar la eficiencia y la productividad en la educacién a través

de herramientas tecnolégicas.

Actividades:

Diseno y ejecucidon de programas de formacion en herramientas
tecnoldgicas que mejoren la eficiencia y la productividad en la educacion

para docentes y estudiantes.
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Implementacion de sistemas de seguimiento y evaluacion del uso de
herramientas tecnoldgicas por parte de docentes y estudiantes para

identificar buenas practicas y oportunidades de mejora.
Indicadores:

Incremento del uso de herramientas tecnoldgicas por parte de docentes y
estudiantes, medido a fravés de encuestas de satisfaccion y de seguimiento

del uso de tecnologia en el aula.

Reduccién del tiempo dedicado a tareas administrativas y burocrdticas,
medido a tfravés de encuestas de satisfaccion y seguimiento de la eficiencia

y productividad en la educacion.

Incremento en la tasa de retencion y finalizacion de estudios, medido a

fravés de datos estadisticos de la institucion.

Incremento en la satisfaccion de los estudiantes y docentes, medido a través

de encuestas y evaluaciones de satisfaccion.

Solicitud de financiacion mediante un proyecto nacional o infernacional que
tenga como objetivo el desarrollo y evaluacion de programas de formacion

en herramientas tecnoldgicas en la educacion.
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Objetivo 6. Disenar y ejecutar estrategias efectivas para mejorar la calidad de
la educacion.
Actividades:

Andlisis de la calidad de la educacion a través de la revision de indicadores

y estadisticas relevantes.

Diseno y ejecucion de planes de mejora basados en los resultados del andlisis

de la calidad de la educacion.

Implementacion de estrategias efectivas para mejorar la calidad de la
educacion, tales como la formacion de docentes, la renovacidon de

infraestructuras y la actualizacion de contenidos.
Indicadores:

Incremento en los resultados de los indicadores de calidad de la educacion

en al menos un 10% en un periodo de 2 anos.

Reduccioén de la tasa de abandono escolar en al menos un 5% en un periodo

de 3 anos.

Publicacion de al menos 3 articulos cientificos sobre estrategias efectivas
para mejorar la calidad de la educacidn en revistas indexadas en
JCR/SJR/SCOPUS/FECYT.

Implementacion de al menos 5 planes de mejora con éxito en un periodo de

3 anos.

Objetivo 7. Garantizar la sostenibilidad financiera de la instituciéon educativa.

Actividades:

Analizar la estructura de gastos de la institucion educativa para identificar

dreas de mayor y menor inversion.
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|dentificar fuentes de financiamiento alternativas, como la obtencion de
donaciones o la participacion en programas de financiamiento publico o

privado.

Elaborar un plan financiero a corto y largo plazo que incluya una proyeccion

de ingresos y gastos.
Indicadores:

Mantenimiento de un presupuesto equiliorado con los ingresos cubriendo los

gastos.

Obtencidon de al menos dos fuentes de financiamiento alternativas en el ano

fiscal.

Incremento del presupuesto para fines educativos prioritarios en al menos un

5% en el ano fiscal.

Objetivo 8. Gestionar eficazmente los recursos humanos, materiales y
financieros.
Actividades:

Realizar un andlisis de las necesidades de recursos humanos, materiales y

financieros de la institucion educativa.

Definir politicas claras y objetivos especificos para la gestion de los recursos

humanos, materiales y financieros.

Establecer prdcticas de seguimiento y evaluacion de la gestion de los

recursos para identificar oportunidades de mejora.
Indicadores:

Ajuste de los recursos asignados a las necesidades de la institucion educativa

en funcion del andlisis realizado anualmente.
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Cumplimiento de los objetivos especificos relacionados con los recursos

humanos, materiales y financieros en un 90%.

Reduccidon de un 10% en los costos de los recursos materiales sin

comprometer la calidad ni la eficacia educativa.

Objetivo 9. Desarrollar politicas y procedimientos claros y eficientes para la

administracion de la institucion.

Actividades:

Readlizar un andlisis exhaustivo de la estructura organizativa vy el
funcionamiento interno de la institucion para identificar dreas de mejora en

la administracion.

Disenar politicas y procedimientos claros y eficientes para la administracion
de la institucion, que incluyan medidas para fomentar la transparencia, la

responsabilidad y la participacion de toda la comunidad educativa.

Realizar una comunicacion efectiva de las politicas y procedimientos de
administracion, informando a todos los miembros de la comunidad

educativa sobre los mismos.
Indicadores:

Aumento del cumplimiento de las politicas y procedimientos de

administracion en un 80%.
Reducciéon de un 10% en el tiempo de los procesos administrativos claves.

Mejora en un 15% en la satisfaccion de los miembros de la comunidad con
respecto ala transparencia y la eficacia de la administraciéon de la institucion

educativa.
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Objetivo 10. Establecer y mantener relaciones efectivas con los grupos de
interés, como estudiantes, docentes, padres y la comunidad en general.
Actividades:

|dentificar los grupos de interés de la institucidon educativa y las principales

necesidades y expectativas de cada uno de ellos.

Disenar un plan de comunicacion efectiva que permita establecer contacto

regular y tfransparente con los distintos grupos de interés.

Fomentar la participacion activa de los diferentes grupos de interés en las

decisiones y procesos relevantes para la institucion educativa.
Indicadores:

Incremento del 15% en la satisfaccion general de los grupos de interés con la

comunicacion y el contacto regular con la institucion.

Reducciéon de un 20% en el nUmero de quejas o reclamos relacionados con

la comunicacion o la gestion de la institucion.

Incremento del 10% en la participacion y compromiso activo de los diferentes

grupos de interés en los procesos y decisiones relevantes para la institucion.

Objetivo 11. Proporcionar un ambiente de aprendizaje seguro y saludable para
los estudiantes y el personal.
Actividades:

Desarrollar y poner en marcha politicas y procedimientos de seguridad y
salud que aborden los riesgos y peligros en la institucidon educativa,

incluyendo emergencias y situaciones de crisis.
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Realizar inspecciones regulares de la infraestructura de la institucion
educativa y asegurarse de que se mantengan los estdndares de seguridad y

salud adecuados.

Proporcionar a los estudiantes y al personal recursos y capacitacion para
promover hdbitos de vida saludable, como la nutricibon adecuada, la

actividad fisica y la gestion del estrés.
Indicadores:

Disminucion de los accidentes y lesiones en la institucion educativa, medida

a través del nUmero de informes de accidentes.

Incremento de la satisfaccion del personal y los estudiantes con el ambiente

de aprendizaje, medida a través de encuestas de satisfaccion.

Cumplimiento de los estdndares de seguridad y salud, medido a través de

inspecciones y evaluaciones regulares.

Objetivo 12. Evaluar y mejorar continuamente la calidad de los servicios

educativos ofrecidos.

Actividades:

Desarrollar un sistema de evaluacion de la calidad que incluya tanto la
retroalimentacion de los estudiantes y el personal como la evaluacion de los

resultados académicos.

Analizar los resultados de la evaluacion de calidad y utilizarlos para identificar

dreas de mejora en los servicios educativos ofrecidos.

Implementar planes de mejora para abordar las dreas identificadas y
asegurarse de que los servicios educativos ofrecidos satisfagan las

necesidades y expectativas de los estudiantes y el personal.
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Indicadores:

Mejora en los resultados académicos de los estudiantes, medidos a través de
indicadores de rendimiento como tasas de graduacion y promedios de

calificaciones.

Incremento en la satisfaccion de los estudiantes y el personal con los servicios

educativos ofrecidos, medido a tfravés de encuestas de satisfaccion.

Implementacion exitosa de planes de mejora, medida por la evaluacion de

los resultados vy la refroalimentacion de los estudiantes y el personal.
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Linea 10. Medios y Recursos tecnolégicos para su utilizaciéon

en escenarios educativos

Objetivo 1. Promover entre el profesorado las habilidades y conocimientos
necesarios para integrar los medios y recursos tecnolégicos en los escenarios
educativos.

Actividades:

Solicitud y/o participacion en proyectos de investigacion competitivos sobre

la integracion de los medios y recursos en los escenarios educativos.

Diseno, producciéon y evaluacion de un T-MOOC para la capacitacion del
profesorado en la integracion de medios tecnoldgicos en escenarios

educativos.
Indicadores:

Solicitud o participacion como socios en proyectos de investigacion

nacionales y/o autondmicos sobre la temdatica.

Diseno del T-MOOC para la capacitacion docente.

Objetivo 2. Mejorar la competencia medidtica del profesorado y del
alumnado.
Actividades:

Participacion en proyectos de investigacion competitivos sobre la

infegracion de la competencia medidtica de profesorado y alumnado.

Diseno, produccion y evaluacion de un T-MOOC para la capacitacion en

competencia medidtica del profesorado y alumnado.
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Indicadores:

Solicitud o participacion como socios en proyectos de investigacion
nacionales y/o autondmicos sobre la competencia medidtica en

profesorado y alumnado.

Diseno del T-MOOC para la capacitacion docente en competencia

medidtica del profesorado y alumnado.

Objetivo 3: Impulsar la formacién del profesorado para mejorar la seleccién,
uso e integracion de medios y recursos en la practica docente.
Actividades:

Diseno de cursos y seminarios formativos sobre seleccion, uso e integracion

de medios y recursos de cardcter tecnoldgico.

Organizacion de eventos de cardcter cientifico: congresos y jornadas de
infercambio sobre seleccidon, uso e integracion de medios y recursos en la

prdactica docente.
Indicadores:

Puesta en prdctica de al menos un seminario o taller de manera anual

organizado por cada una de las instituciones participantes.

Organizacion de manera rotativa por cada una de las entidades
participantes de un congreso/jornadas anual para el intercambio de

experiencias.
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Objetivo 4. Favorecer la innovacion en medios y recursos tecnolégicos en los
escenarios educativos.
Actividades:

Realizar una convocatoria de proyectos de innovacion y buenas prdcticas

educativas sobre medios y recursos tecnoldgicos en escenarios educativos.

Creacion de un premio anual a las buenas prdcticas innovadoras en el uso

de medios tecnoldgicos en escenarios educativos.
Indicadores:

Financiar al menos dos proyectos de buenas prdcticas sobre medios y

recursos fecnoldgicos en escenarios educativos.

Seleccidén de los mejores proyectos para el premio anual a las buenas

prdcticas innovadoras.

Objetivo 5. Evaluar las actitudes del profesorado y del alumnado ante los
medios y recursos tecnoloégicos.
Actividades:

Elaboracion y fiabilizacion de instrumentos de diagndstico sobre las actitudes

del alumnado y profesorado ante los medios y recursos tecnoldgicos.

Solicitud y/o participacion en proyectos de investigacion competitivos sobre

la integracion de los medios y recursos en los escenarios educativos.
Indicadores:

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de

impacto nacionales e internacionales.

Participacion con ponencias y/o comunicaciones en al menos 6 congresos

nacionales e internacionales.
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Objetivo 4. Estudiar el uso de redes sociales y aplicaciones tecnolégicas en
escenarios educativos.
Actividades:

Solicitud y/o participacion en proyectos de investigacion competitivos sobre
el uso de redes sociales y aplicaciones tecnoldgicas en escenarios

educativos.

Andlisis de buenas prdacticas sobre el uso de redes sociales y aplicaciones

tecnoldgicas en escenarios educativos.
Indicadores:

Solicitud y/o participacion de al menos dos proyectos autondmicos y/o

nacionales sobre el uso de redes sociales y aplicaciones tecnoldgicas.

Difusion de las buenas prdcticas sobre el uso de redes sociales y aplicaciones

tecnoldgicas en congresos nacionales e internacionales.
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Linea 11. Influencias cognitivas y psicologicas de la utilizacién

de las tecnologias digitales

Objetivo 1. Investigar los efectos de la exposicidon prolongada a las tecnologias

digitales en la atencién, la memoria, la percepcion y el aprendizaje.

Actividades:

Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion
con otras instituciones, en los que se propongan la realizacion de andlisis de
datos de uso de tecnologias, a partir de los cuales se pueden utilizar
herramientas y aplicaciones que permitan recopilar y analizar datos sobre el
uso de tecnologias digitales, con el objetivo de evaluar su relacién con la

atencion, la memoria, la percepcion y el aprendizaje.
Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

Organizacion de actividades Informativas/formativas de concienciacion y

uso responsable de tecnologias.
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Objetivo 2. Examinar como la interfaz de usuario y el diseno de las tecnologias

digitales influyen en la cogniciéon y el comportamiento.

Actividades:

Participacion en proyectos de investigacion competitivos en colaboracion
con ofras instituciones, en los que se propongan estudios relacionados con

los siguientes aspectos:

Evaluacion de la usabilidad: se pueden realizar estudios de usabilidad para
evaluar la facilidad de uso de las interfaces de usuario de las tecnologias
digitales, y como esto influye en la cognicion y el comportamiento de los

usuarios.

Evaluacion de la accesibilidad: se pueden realizar estudios de accesibilidad
para evaluar la capacidad de las interfaces de usuario de las tecnologias
digitales para ser utilizadas por personas con discapacidades, y cOmo esto

influye en la cognicion y el comportamiento de los usuarios.

Andlisis de la retroalimentacion y las notificaciones: se pueden analizar cdmo
la retroalimentacion y las notificaciones en las interfaces de usuario de las
tecnologias digitales influyen en la atencidn, la percepcion y el

comportamiento de los usuarios.

Evaluacion del impacto emocional: se pueden realizar estudios para evaluar
como el diseno emocional de las interfaces de usuario de las tecnologias
digitales influye en la percepcion, la emocion y el comportamiento de los

usuarios.

Andlisis de la atencion y la memoria: se pueden realizar estudios para evaluar
como el diseno de las interfaces de usuario de las tecnologias digitales influye

en la atenciéon y la memoria de los usuarios.
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Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante dos proyectos, nacionales y/o
autondmicos, que estén liderados por alguna de las universidades

participantes.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

Organizacion de actividades Informativas/formativas de concienciacion y

uso responsable de tecnologias.

Objetivo 3. Analizar los efectos aditivos que poseen las tecnologias digitales y

sus influencias en diferentes colectivos.

Actividades:

Analizar y validar diferentes instrumentos de adicciones a distintas
tecnologias (redes sociales, teléfonos moviles, ...) ya elaborados en otros

contextos y adaptarlo al contexto andaluz.

Efectuar estudios del grado de adicciéon a diferentes tecnologias en distintos
colectivos, teniendo en cuenta el nivel educativo de estudio, su género,

clase social, zona donde vive, ....

Elaborar material educativo de apoyo al profesorado (cursos MOOC,
material multimedia, ...) para la formaciéon de los estudiantes en prevencion
de adiccidon a las tecnologia y adquisicion de un uso critico en la utilizacion

de las tecnologias.

Validar los materiales formativos producidos en diferentes acciones

formativas.
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Indicadores:

Solicitud de financiacion mediante un proyecto, nacional y/o autondmico,

que estén liderados por alguna de las universidades participantes.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

Elaboracion de artficulos cientificos dando a conocer los instrumentos

validados.

Organizacion de actividades Informativas/formativas de presentacion de los

materiales formativos elaborados.

Realizacion de trabagjos de fin de mdster o doctorados sobre la citada

accion.

Objetivo 4. Estudiar la significacion que las actitudes hacia las tecnologias

digitales presentan para la interaccion cognitiva que se efectia con ellas.

Actividades:

Analizar y validar diferentes instrumentos de andlisis de las actitudes que las
personas presentan respecto a las tecnologias para su utilizacion en

diferentes contextos: laboral, formativo y de ocio.

Analizar y validar diferentes instrumentos de andlisis de las actitudes y grado
de aceptacidon que las personas presentan respecto a la utilizacion de
tecnologias concretas (video, ordenadores, teléfonos moviles, A, ...) para su

utilizacion en diferentes contextos: laboral, formativo y de ocio.

Analizar silas actitudes que las personas presentan respecto a las tecnologias
digitales en general y a ciertas de ellas en particular en su utilizacion en
diferentes contextos: laboral, formativo y de ocio, vienen determinadas por

diferentes variables: género, edad, nivel de estudio, zona donde vive, ....
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Analizar si las actitudes que las personas presentan respecto a las tecnologias
digitales en general y a ciertas de ellas en particular en su utilizacion en
diferentes contextos: laboral, formativo y de ocio, vienen determinadas por
diferentes variables: género, edad, nivel de estudio, zona donde vive, ....
Analizar y comparar las actitudes que los docentes y discentes tienen respecto
a la utilizacion de las TIC en general, y ciertas en particular, para ser utilizadas
como instrumentos formativos.

Analizar si hay diferencias significativas entre las actitudes hacia el uso
educativo de las TIC, tanto en general como en particular y estudiar si hay

diferencias en funciéon de su nivel de estudio, localidad vy titularidad del centro.

Indicadores:

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren otras universidades espanolas.

Elaboracion de artficulos cientificos dando a conocer los instrumentos

validados y hallazgos encontrados

Realizacion de trabagjos de fin de mdster o doctorados sobre la citada

accion.
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Linea 12. La tecnologia educativa y los Objetivos para el

Desarrollo Sostenible

Objetivo 1. Identificar las necesidades de la educacion en relaciéon con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS4), y explorar como la tecnologia

educativa puede contribuir a satisfacer estas necesidades.

Actividad

Estudio sobre las necesidades educativas en relacion con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS4) y su abordaje mediante la tecnologia
educativa: explorando soluciones innovadoras para la educacion sostenible.
Una investigacion centrada en identificar las necesidades especificas de la
educacion en diferentes contextos, para explorar como la tecnologia

educativa puede satisfacer estas necesidades y contribuir al logro del ODSA4.
Indicadores:

Solicitud de financiacidon mediante proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que estén liderados por alguna de las universidades participantes.

Participacidon como socios en otfros proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que lideren ofras universidades espanolas.

Objetivo 2. Estudiar los procesos de formacion y desarrollo profesional docente
en el contexto de la tecnologia educativa y la educacion para el desarrollo

sostenible.

Actividades:

Readlizacion de una investigacion para el andlisis de los procesos de
formacion y desarrollo profesional docente en relacion con la tecnologia

educativa y la educaciéon para el desarrollo sostenible.
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Diseno y desarrollo de un programa formativo para docentes enfocado en
mejorar sus competencias y habilidades en el uso de la tecnologia educativa

y la educaciéon para el desarrollo sostenible.
Difusion y diseminacion de los resultados.
Indicadores:

Solicitud de financiacidon mediante proyectos, nacionales y/o autondmicos,

que estén liderados por alguna de las universidades participantes.

Realizacion de actividades formativas: talleres, cursos, seminarios, webinars,
entre ofras, enfocadas en mejorar las competencias y habilidades de los
docentes con relaciéon a la tecnologia educativa y la educacion para el

desarrollo sostenible.

Publicacion de al menos 4 resultados de las investigaciones en revistas de
impacto JCR/SJR/SCOPUS/FECYT nacionales e internacionales.

Objetivo 3. Disenar, producir y evaluar, asi como promover el uso de recursos
educativos digitales que propicien la educacion para el desarrollo sostenible

y la sostenibilidad.

Actividades:

Diseno, produccion y evaluacion de recursos educativos digitales
innovadores para la educacidon para el desarrollo sostenible y la

sostenibilidad.

Desarrollo de estrategias para la promocion y difusion de los recursos
educativos digitales para la educacion para el desarrollo sostenible vy la

sostenibilidad.
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Indicadores:

Diseno de un espacio virtual para alojar los materiales educativos digitales
creados, que permita su organizacion y distribucion por dmbitos formativos y
diversidad temdatica, con el objetivo de facilitar su accesibilidad y uso por

parte de la comunidad educativa y otros interesados.

Participacion con ponencias o comunicaciones en al menos 6 congresos

nacionales e internacionales relacionados con la Tecnologia Educativa.

Objetivo 4. Analizar el impacto de la tecnologia educativa en la consecucién

del ODS4 y proponer estrategias para mejorar su eficacia y contribucién.

Actividades:

Readlizacion de una investigacion de andlisis sobre el impacto de la
tecnologia educativa en la consecucion del ODS4, andlisis de buenas
prdcticas y factores de éxito, identificacion de barreras y desafios, propuesta
de estrategias para mejorar la eficacia y contribucion de la tecnologia

educativa.
Indicadores:

Elaboracién de informes y andlisis de datos recolectados que muestren los
resultados y conclusiones acerca del impacto de la tecnologia educativa en

la consecuciéon de los ODS, que permitan hacer propuestas de mejora.

Publicacion de un libro de impacto SPI Q1 en el que se presenten los

resultados, asi como las propuestas formativas en funcion de ellos.
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Linea 13. Las tecnologias digitales y los contextos no formales

e informales de formacion

Objetivo 1. Promover la inclusién digital: garantizar que todas las personas
tengan acceso a la tecnologia y puedan utilizarla de manera efectiva para su

desarrollo personal y profesional.

Actividades:

|dentificar las necesidades de acceso a la tecnologia y formacion en

competencias digitales de la comunidad educativa.

Desarrollar programas y politicas para asegurar que todas las personas
tengan acceso a la tecnologia y puedan utilizarla de manera efectiva,
incluyendo la instalacion de infraestructura y equipos de tecnologia vy la

implementacion de programas de capacitacion en competencias digitales.

Establecer alianzas con organizaciones y empresas para proporcionar

acceso a tecnologia y recursos educativos.
Indicadores:

Incremento en el nUmero de personas de la comunidad educativa que

tienen acceso a la tecnologia y competencias digitales.

Incremento en la eficacia y eficiencia del uso de tecnologia en la
educacion, medida por el andlisis de datos de uso y de rendimiento

académico.

Incremento en la participacion de la comunidad educativa en programas y
actividades relacionados con tecnologia y competencias digitales, medido
por la evaluacion de la retroalimentacion y la participacion en eventos y

programas.
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Objetivo 2. Fomentar la flexibilidad educativa: permitir que las personas
puedan aprender en cualquier momento y lugar a través de plataformas de

aprendizaje en lineaq, recursos digitales y otras herramientas tecnolégicas.

Actividades:

ldentificar y evaluar las herramientas y recursos digitales disponibles para el

aprendizaje en linea.

Desarrollar y adaptar contenidos educativos y materiales para su uso en

plataformas de aprendizaje en linea y ofras herramientas tecnoldgicas.

Promover y fomentar la participacion de la comunidad educativa en el

aprendizaje en linea a fravés de programas y actividades.
Indicadores:

Incremento en la cantidad de personas que participan en programas de
aprendizaje en linea, medido por la evaluacion de la retroalimentacion y la

participacion en programas.

Mejora en el rendimiento académico de los estudiantes que utilizan las
plataformas de aprendizaje en linea, medido por la comparacion del
rendimiento académico antes y después de la implementacion de estas

herramientas.

Incremento en la eficacia y eficiencia del uso de tecnologia en la

educacion, medido por el andlisis de datos de uso y rendimiento académico.
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Objetivo 3. Facilitar el aprendizaje colaborativo: utilizar tecnologias digitales
para conectar a las personas y fomentar el frabajo en equipo, la cooperacion

y la colaboracién en el aprendizaje.

Actividades:

Identificar y evaluar las herramientas digitales disponibles para el aprendizaje

colaborativo.

Disenar y desarrollar actividades colaborativas que integren el uso de

tecnologia.

Capacitar al personal docente y administrativo en el uso efectivo de

tecnologias digitales para el aprendizaje colaborativo.
Indicadores:

Incremento en la canfidad de personas que participan en actividades
colaborativas, medido por la evaluaciéon de la retroalimentacion y la

participacion en actividades.

Mejora en el rendimiento académico de los estudiantes que participan en
actividades colaborativas, medido por la comparacion del rendimiento

académico antes y después de la implementacion de estas actividades.

Mejora en las habilidades de trabajo en equipo y cooperacion, medido por

la retroalimentacion de los estudiantes y el personal docente y administrativo.

Objetivo 4. Desarrollar competencias digitales: ensenar a las personas a utilizar
herramientas digitales y desarrollar habilidades para el uso efectivo de la
tecnologia en diferentes contextos.

Actividades:

ldentificar las competencias digitales necesarias para diferentes grupos de

personas, como estudiantes, docentes y personal administrativo.
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Disenar y desarrollar programas de formacion en competencias digitales,

adaptados a las necesidades especificas de cada grupo.

Implementar herramientas y recursos digitales en el proceso de formacion,

para facilitar la adquisicion de competencias digitales.
Indicadores:

Incremento en la cantidad de personas que adquieren las competencias
digitales necesarias, medido por la evaluacion de los resulfados de los

programas de formacion.

Mejora en la eficiencia y efectividad en el uso de herramientas y recursos
digitales, medido por la comparacién de la utilizacidon antes y después de la

formacion.

Incremento en la satisfaccion de las personas con respecto a la formacion
en competencias digitales, medido por la retroalimentacion de los

participantes.

Objetivo 5. Mejorar la calidad de la educacion: utilizar tecnologias digitales
para ofrecer recursos educativos mdas accesibles, personalizados y efectivos,
lo que puede mejorar significativamente la calidad de la educacion.

Actividades:

Identificar y evaluar herramientas y recursos digitales que pueden mejorar la

calidad de la educacion.

Desarrollar y adaptar recursos educativos digitales personalizados para los

estudiantes y sus necesidades especificas.

Proporcionar formacion y capacitacion continua al personal docente para

infegrar de manera efectiva las tecnologias digitales en la ensenanza.
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Establecer una politica y procedimientos claros para el uso efectivo de las

tecnologias digitales en la educacion.
Indicadores:

Aumento en el nUmero de recursos educativos digitales utilizados en la

ensenanza en un 30% en un ano fiscal.

Disminucion en el nUmero de estudiantes que abandonan sus estudios en un

10% en un ano fiscal.

Incremento en la satisfaccion de los estudiantes con los recursos educativos
digitales en un 20% en un ano fiscal, medido a fravés de encuestas de

retroalimentacion.

Incremento en el rendimiento académico de los estudiantes en un 15% en un

ano fiscal, medido a través de evaluaciones y exdmenes estandarizados.

Incremento en la inversion en tecnologias educativas en un 10% en un ano

fiscal.

Objetivo 6. Promover el aprendizaje auténomo: utilizar tecnologias digitales
para fomentar la autodireccion y la autonomia en el aprendizaje, permitiendo
que las personas puedan desarrollar sus habilidades y conocimientos por su

cuenta.

Actividades:

Ildentificar y seleccionar herramientas y recursos digitales para fomentar el
aprendizaje auténomo, como plataformas de aprendizaje en lineq, tutoriales

y videos educativos.

Desarrollar y ofrecer capacitaciones en linea sobre como utilizar

herramientas y recursos digitales para el aprendizaje auténomo.
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Crear comunidades de aprendizaje en linea donde las personas puedan

compartir sus experiencias y conocimientos.
Indicadores:

Aumento en la cantidad de estudiantes que utilizan herramientas y recursos

digitales para el aprendizaje autbnomo.

Incremento en la satisfaccidon de los estudiantes con la flexibilidad y la

autonomia ofrecida por las tecnologias digitales.

NUmero de personas que completan capacitaciones en linea sobre

herramientas y recursos digitales para el aprendizaje auténomo.

Creacion y crecimiento de comunidades de aprendizaje en linea.

Objetivo 7. Fomentar el aprendizaje movil: utilizar tecnologias digitales méviles
para permitir el aprendizaje en movimiento, en cualquier lugar y en cualquier
momento.

Actividades:

Identificar las necesidades de los estudiantes en cuanto a su capacidad de

acceso a dispositivos moviles y conectividad a internet.

Establecer alianzas con empresas de telefonia movil para proporcionar

planes de datos econdmicos a estudiantes y docentes.

Desarrollar contenidos educativos adaptados a dispositivos moviles que sean

accesibles y atractivos para los estudiantes.

Proporcionar capacitacion a docentes sobre como integrar la tecnologia

movil en su ensenanza y facilitar el aprendizaje movil.
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Indicadores:

Aumento del nUmero de estudiantes con acceso a dispositivos moviles vy

planes de datos moviles.

Incremento en la cantidad de recursos educativos en linea accesibles desde

dispositivos moviles.

Aumento en la utilizacion de dispositivos moviles para el aprendizaje por

parte de los estudiantes.

Mayor participacion de los docentes en la capacitacion sobre el uso de

dispositivos moviles en el aula.

Objetivo 8. Potenciar el aprendizaje en red: utilizar tecnologias digitales para
conectar a las personas con otros aprendices y expertos de todo el mundo,
fomentando el intercambio de conocimientos y experiencias.

Actividades:

Desarrollar una plataforma en linea que permita a estudiantes, docentes y

expertos conectarse y compartir sus conocimientos y experiencias.

Ofrecer cursos y seminarios en linea que fomenten el aprendizaje
colaborativo y la participacion activa de los estudiantes en comunidades

virtuales de aprendizaje.

Establecer alianzas con universidades y organizaciones educativas de todo

el mundo para fomentar el intercambio de conocimientos y experiencias.
Indicadores:

Incremento de un 20% en el nUmero de usuarios registrados en la plataforma

en lineaq.

Incremento de un 15% en la participacion de los estudiantes en los cursos y

seminarios en lineaq.
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o Creacion de al menos 3 alianzas con universidades y organizaciones

educativas de diferentes regiones del mundo para el intercambio de

conocimientos y experiencias.
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Linea 14. EduComunicacion (Media literacy): Alfabetizacion

en competencia medidtica y digital.

Objetivo 1: Andlizar la formacion docente actual en relaciéon con la
alfabetizacion mediatica en Espana, y los paises implicados, adscritos a la Red
Alfamed, en los planes de estudio y politicas educativas de formacion, de
acuerdo con las recomendaciones y directrices de la UNESCO para la Media

Information Literacy, como andlisis exploratorio de su necesidad.
Actividades:

Establecer el marco de Alfabetizacion Medidtica Informacional (AMI), a
partir de las recomendaciones de la UNESCO vy los estudios de la Red

Alfamed, para una evaluacion exploratoria.

Establecer las dimensiones de la alfabetizacion medidtica: concepto de

competencia medidtica.

Analizar los planes de estudio en la formacion inicial de los docentes y las
politicas educativas de formacion en el marco del ‘longlife learning’ en
cuanto a la AMI (adaptacion a las demandas del siglo XXI, formacion en
competencias, ODS, y Diseno Universal para el Aprendizaje) en los paises
implicados en el proyecto, pertenecientes a la Red Alfamed, para

determinar si estd presente la AMI.

Indicadores:

BUsqueda y seleccion, de los documentos de referencia y planes de estudio
para el establecimiento del marco de la propuesta curricular de formacion

de profesorado en AMI, las dimensiones de la alfabetizacion medidtica y su

necesidad.

118



™ INSTITUTO ANDALUZ
INTERUNIVERSITARIO DE
INVESTIGACION EN
TECNOLOGIA EDUCATIVA

Diseno de los diferentes instrumentos para llevar a cabo los andlisis de
documentos y planes de estudio al objeto de establecer el marco de
alfabetizacion medidtica (AMI), sus dimensiones, y su necesidad como

andlisis exploratorio.

Andlisis de los documentos de referencia seleccionados y planes de estudio
para el establecimiento del marco AMI, sus dimensiones y la determinacion

de necesidades de alfabetizacion medidtica en el profesorado.

Establecimiento de las necesidades y debilidades en relacidn con la

formacion docente en alfabetizacion medidtica.

Objetivo 2: Identificar debilidades y fortalezas docentes en alfabetizacion

medidatica en el contexto euroamericano.
Actividades:
Disenar un instrumento para la evaluacion de las necesidades de

alfabetizacion medidtica en el profesorado.

Evaluar las necesidades de alfabetizacion medidtica en el profesorado

objeto de la investigacion.

Determinar las necesidades y debilidades en relaciéon con la formacion

docente en alfabetizacion medidtica, siguiendo las matrices DAFO-CAME.
Indicadores:
Seleccion de los contextos de implementacion de acuerdo con las

necesidades detectadas, y establecimiento de la muestra de docentes

sobre la que se implementard la propuesta curricular.

Diseno de instrumento para la evaluacion de las necesidades de

alfabetizaciéon medidtica en el profesorado
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Procesamiento, andlisis y evaluacion de las necesidades de alfabetizacion

medidtica el profesorado objeto de la investigacion.

Determinacion de las necesidades y debilidades en relacidon con la
formacion docente en alfabetizacidon medidtica, siguiendo las matrices
DAFO-CAME.

Objetivo 3: Disenar una propuesta curricular de formacién de profesores en
alfabetizacion medidtica en respuesta a las necesidades detectadas,
mediante un modelo formativo en cascada aplicado en grupos de docentes

para su capacitacion, en contextos formales y/o informales.
Actividades:
Delimitar indicadores para el diseno de la propuesta curricular de formacion

de profesorado en alfabetizacion medidtica.

Definir el proceso formativo (objetivos, contenidos, estrategias, metodologia,
recursos y estandares minimos evaluables) para el diseno de la propuesta

curricular de formacion de profesorado en alfabetizacion medidtica.

Elaborar la propuesta curricular matriz para la formacion del profesorado en

alfabetizacion medidtica.

Indicadores:

Delimitacion de indicadores para el diseno de la propuesta curricular de
formacion de profesorado en alfabetizacion medidtica.

Definicion del proceso formativo (objetivos, contenidos, estrategias,
metodologia, recursos y estdndares minimos evaluables) para el diseno de la
propuesta curricular de formacidon de profesorado en alfabetizacion

medidtica.
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Elaboracion de la propuesta curricular matriz para la formacion del

profesorado en alfabetizacion medidtica.

Objetivo 4: Evaluar la implementacion de la propuesta curricular de formacién
de profesorado en alfabetizacion medidtica en grupos piloto en cada uno de
los paises participantes, para detectar la viabilidad del curriculum

implementado, y determinar sus fortalezas y/o debilidades.
Actividades:

Delimitar los contextos de implementacion de acuerdo con las necesidades
detecta-das para establecer la poblacion y muestra de docentes sobre la

que se implementard el curriculum.

Implementar la formacion de docentes en alfabetizacion medidtica, en
distintos con-textos educativos, en grupos piloto, siguiendo un modelo
formativo en cascada que permita generar redes profesionales

colaborativas.

Estimar la validez de la implementacion en los grupos piloto, de acuerdo con

las recomendaciones de la UNESCO vy las necesidades detectadas.
Indicadores:
Delimitacion de los contextos de implementacion segun las necesidades

detectadas para establecer la poblacion y muestra de docentes sobre la

que se implementard el curriculum.

Implementacion de la formacion de docentes en alfabetizacidon medidtica,
en distintos contextos educativos (al menos 5 paises), en grupos piloto,

siguiendo un modelo formativo en cascada.

Evaluacion de la implementacion de la propuesta curricular en grupos piloto,

para la determinar su viabilidad y las fortalezas y/o debilidades.
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Objetivo 5: Realizar propuestas formativas derivadas que permitan transferir a
otros sectores de la sociedad (familias, instituciones, asociaciones, empresas
de comunicacién, consejos audiovisuales) los hallazgos en cuanto a la
alfabetizacion medidtica para contribuir al desarrollo de la competencia

medidatica de la ciudadania.
Actividades:

Desarrollar propuestas formativas complementarias, recursos y materiales,
gue confribuyan al desarrollo de la competencia medidtica de los docentes
(MOQOC, etc.).

Plantear propuestas formativas extensivas, derivadas y destinadas a la
transferencia social a otros sectores de la sociedad (familias, instituciones,
asociaciones, medios de comunicacidon, empresas de comunicacion,

consejos audiovisuales) de acuerdo con los ODS.

Establecer pautas de responsabilidad publica para favorecer el desarrollo de

la competencia medidtica docente.

Indicadores:

Diseno de propuestas formativas complementarias dirigidas al profesorado
para mejorar su competencia medidtica.

Diseno de propuestas formativas extensivas, derivadas y destinadas a la
transferencia social a otros sectores de la sociedad (familias, instituciones,
asociaciones, medios de comunicacidon, empresas de comunicacion,

consejos audiovisuales).

Recomendacion de pautas de responsabilidad publica para favorecer el

desarrollo de la competencia medidtica del profesorado.

Elaboracién de Informe internacional con los principales resultados.
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o Difusion de resultados en publicaciones y foros de alto impacto cientifico y

tecnoldgico nacionales o internacionales.
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1.5

Grupos de investigacion participantes

Los investigadores que se adscriben al “Instituto Andaluz Interuniversitario de
Tecnologia Educativa”, forman parte de diferentes grupos de investigacion del
sistema universitario andaluz, y son los siguientes:

Grupo de Investigacion Diddctica (GID): Andlisis Tecnoldgico y cudalitativo.
Codigo de grupo de la Junta de Andalucia: HUM-648. Director: Julio Cabero
Almenara (https://grupo.us.es/gidus).

Grupo de Investigacion en Innovacion y Tecnologia Educativa -INNOEDUCA-.
Codigo de grupo de la Junta de Andalucia: SEJ-533. Director: Julio Ruiz
Palmero (http://www.uma.es/innoeduca).

Grupo de Investigacion Andlisis de la Realidad Educativa Andaluza (AREA).
Codigo de grupo de la Junta de Andalucia: HUM-6728. Director: Juan Manuel
Trujillo Torres (http:// https://areaugr.es/).

Grupo de Investigacion: Educacion Medidtica y TIC (EDMETIC). Cdodigo de
grupo de la Junta de Andalucia: SEJ-623. Directora: Veronica Marin Diaz
(https://grupotecnologiaeducativa.es/grupocordoba/).

Grupo de Investigacion: EDUINNOVAGOGIA. Cdédigo de grupo de la Junta de
Andalucia: HUM-971. Director: Eloy Lopez Menese
(https://www.upo.es/otri/oferta-cientifico-tecnologica/grupos-de-
investigacion/EDUINNOVAGOGIA-HUM-971/).

Grupo de Investigacion: Laboratorio de Innovacion en Educacion (LabinEd).
Codigo de grupo de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia:
SEJ655. Directores: Francisco Javier Hinojo Lucena y Santiago Alonso Garcia
(https://produccioncientifica.ugr.es/grupos/23787/detalle).

Grupo de Investigacion: Research, Innovation & Technology in Education
(RITE). Codigo de grupo de la Consejeria de Educacion de la Junta de
Andalucia: SEJ607. Directora: Inmaculada Aznar Diaz
(https://rite.ugr.es/datos_inicio/).

Grupo de Investigacion: Leadership, Development and Educational Research

(LEADER Group). Codigo de grupo de la Consejeria de Educacion de la Junta
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de Andalucia: SEJ-604. Directora: Maria del Pilar Cdceres Reche
(https://produccioncientifica.ugr.es/grupos/23778/detalle).

Grupo Gtea: Globalizacioén, tecnologia, educacion y aprendizaje. Codigo de
grupo de la Junta de Andalucia: SEJ462. Director Manuel Cebridn de la Serna
(http://gteavirtual.org).

Grupo de Investigacion Agora. Codigo de grupo de la Junta de Andalucia:
HUM-0390. Director: lgnacio Aguaded Gomez
(https://www.uhu.es/agora/index).

Grupo de Investigacion DIEA: Desarrollo e Investigacion de la Educacion.
Codigo de grupo de la Junta de Andalucia: HUM-427. Directora: Juana M
Ortega Tudela (https://www.ujaen.es/investigacion-y-transferencia/grupos-
de-investigacion/desarrollo-e-investigacion-de-la-educacion-en-andalucia).
Grupo de investigacion INFORTED: Innovacion, Formacion y Tecnologia en
Educacion. Codigo de grupo de la Junta de Andalucia: SEJ-641. Directora:
Ana M. Ortiz Coldn (https://www.ujaen.es/investigacion-y-
transferencia/grupos-de-investigacion/innovacion-formacion-y-tecnologia-
en-educacion).

Grupo de Investigacion “Investigacion Curricular y Diddctica de las Ciencias
Experimentales”. Codigo del grupo de la Junta de Andalucia: HUM-819.
Director:  Eufrasio Pérez Navio (https://www.ujaen.es/investigacion-y-
transferencia/grupos-de-investigacion/investigacion-curricular-y-didactica-
de-las-ciencias-experimentales )

Grupo de Educacion de la Universidad Pablo De Olavide (GEDUPQ) (SEJ 457).
Director: David Cobos Sanchiz. Facultad de Ciencias Sociales; Dpto. de

Educacidn y Psicologia Social. Universidad Pablo de Olavide.
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