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1. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Grado: INGENIERIA INFORMATICA EN SISTEMAS DE
INFORMACION

Doble Grado:

Asignatura: CREACION DE EMPRESAS

Médulo: Complementos Optativos Comunes a los titulos de Grado en

Ingenieria Informatica

Departamento: DEPORTE E INFORMATICA
Afio académico: 2013-14

Semestre: 2

Créditos totales: 6

Curso: 4

Caracter: OPTATIVA

Lengua de imparticion: ESPANOL

Modelo de docencia: | C1

a. Ensefianzas Basicas (EB): 50%

b. Ensefianzas de Practicas y Desarrollo (EPD): | 50%

c. Actividades Dirigidas (AD):
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2. RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Responsable de la asignatura

Nombre: JESUS S. AGUILAR RUIZ

Centro: ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR
Departamento: DEPORTE E INFORMATICA

Area: LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS
Categoria: CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD

Horario de tutorias: | Cita por emalil

NuUmero de despacho: | 11.2.8

E-mail:

aguilar@upo.es

Teléfono:
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3. UBICACION EN EL PLAN FORMATIVO

3.1. Descripcion de los objetivos

Adquirir conocimientos necesarios para crear una empresa de base tecnoldgica a partir
de una idea, analizando cuestiones tales como: depuracion de la idea, modelo de
negocio, redaccién del plan de negocio, busqueda de financiacion, constitucion de la
entidad, aspectos legales, gestion de la tecnologia.

Fomentar el espiritu emprendedor, motivando la decision de crear una empresa propia.
Desarrollar habilidades para la elaboracién de un plan de negocio.

3.2. Aportaciones al plan formativo

Esta asignatura aporta un elemento diferencial al plan formativo, pues muestra las
herramientas para iniciar una actividad emprendedora.

3.3. Recomendaciones o0 conocimientos previos requeridos

Ninguno.
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4. COMPETENCIAS

4.1 Competencias de la Titulacion que se desarrollan en la asignatura

Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos
humanos, organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion
y normalizacion en el &mbito de los proyectos informaticos.

Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la
empresa. Organizacion y gestion de empresas.

4.2. Competencias del Mddulo que se desarrollan en la asignatura

4.3. Competencias particulares de la asignatura

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los &mbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua
y valorando su impacto econémico y social.
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5. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA (TEMARIO)

La idea.

Definicion del modelo de negocio. El Plan.
Anadlisis del entorno.

Estrategia comercial.

Plan de Operaciones: RR.HH e infraestructura.
Plan econdmico financiero.

Aspectos juridicos. Constitucién de sociedad.
Financiacion.

. Caso préctico.

0. Proyecto.
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6. METODOLOGIA Y RECURSOS

Sesiones tedricas orientadas a exponer los conceptos fundamentales de la asignatura.

Sesiones practicas en las que se profundizara sobre las cuestiones tedricas y se aplicara

a un proyecto.

En las sesiones practicas se trabajara en grupos de 2-3 estudiantes.

Los proyectos se expondran al final del periodo docente.
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7. EVALUACION

- Elaboracion del documento Plan de Negocio: 60%
- Exposicion oral (powerpoint), durante 20', del Plan: 40%

8. BIBLIOGRAFIA GENERAL

Castro Abacéns, 1.(2010). Creacion de empresas para emprendedores: guia para la
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Gil Estallo, M.A.; Giner De La Fuente, F. (2010). Cémo crear y hacer funcionar una
empresa. ESIC. 80 ed. Madrid.

Gonzélez Dominguez, F.J.(2009). Creacion de empresas: Guia para el desarrollo de
iniciativas empresariales. 30 ed. Piramide, Madrid.
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