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1. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Grado: Ingenieria Informatica en Sistemas de Informacién
Asignatura: Tecnologias Avanzadas de Desarrollo

Modulo: Formacion Basica

Departamento: Deporte e Informética

Afio académico: 2016-2017

Semestre: Segundo semestre

Créditos totales: 6

Curso: 4°

Carécter: Optativa

Lengua de imparticion: Espafiol

Modelo de docencia: | C1

a. Ensefanzas Bésicas (EB): 50%

b. Ensefianzas de Practicas y Desarrollo (EPD): | 50%

c. Actividades Dirigidas (AD):
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2. RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

2.1. Responsable de la asignatura: Miguel Angel Montero Navarro

2.2. Profesores

Nombre: Miguel Angel Montero Navarro

Centro: Escuela Politécnica Superior
Departamento: Departamento de Deporte e Informatica
Area: Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos
Categoria: Profesor Asociado

Horario de tutorias: | jueves de 18:00 a 21:00

mediante cita previa

Numero de despacho: | 23.1.48

E-mail: mmontero@upo.es

Teléfono:

3. UBICACION EN EL PLAN FORMATIVO

3.1. Descripcion de los objetivos

La asignatura Tecnologias Avanzadas de Desarrollo tiene como objetivo fundamental
fijar en el alumnado el uso de técnicas avanzadas de desarrollo asi como tecnologias de
programacion avanzadas, centrandose en la construccion de sistemas de front-end y
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back-end asi como la homogenizacion del desarrollo de proyectos software mediante el
uso de estas técnicas y tecnologias.

3.2. Aportaciones al plan formativo

La asignatura de Tecnologias Avanzadas de Desarrollo es una asignatura de 6 créditos,
que se imparte en el segundo semestre del cuarto curso y esta enmarcada en el médulo
“Complementos Optativos Comunes a los titulos de Grado en Ingenieria Informética”.

Dentro de éste, los objetivos de la asignatura estan disefiados para proporcionar a los
alumnos los conocimientos y habilidades que les permitira ser capaces de homogenizar
y reducir tiempos y problemas en el desarrollo software asi como desarrollos de
sistemas frontales de alto rendimiento con acceso, incluyendo acceso a base de datos no
relacionales. Ademas, se le proporcionaran conocimientos basicos esenciales para el uso
de frameworks avanzados para construir sistemas de fron-end innovadores y actuales
basados en desarrollo web.

Dentro de un ambito mas amplio, la asignatura introducira aspectos claves para la
especializacién del alumnado a la hora de afrontar la salida al mercado laboral.

3.3. Recomendaciones o conocimientos previos requeridos

Es muy recomendable que el alumno haya superado las asignaturas “Programacion
Orientada a Objetos” (primer curso), “Estructuras de Datos” (segundo curso),
“Programacion Avanzada” (tercer curso) asi como “Integracion de Tecnologias” (tercer
curso), debido al empleo de conceptos basicos adquiridos en las mismas.

4. COMPETENCIAS

4.1 Competencias de la Titulacion que se desarrollan en la asignatura

B5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

G03. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad,
ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios Yy aplicaciones
informaticas.

GO04. Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software
para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
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G08. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos metodos y tecnologias, asi como las que les doten de
una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

G09. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia
y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos,
habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informaética.

G10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones,
tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos
analogos de informatica.

EB5. Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de
los sistemas informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la
resolucion de problemas propios de la ingenieria.

4.2. Competencias del Mddulo que se desarrollan en la asignatura

ECO05. Conocimiento, administraciébn y mantenimiento de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

ECO08. Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas
adecuados.

4.3. Competencias particulares de la asignatura

ET1. Capacidad de integrar soluciones de Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesidades de
informacién de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma
efectiva y eficiente, dandoles asi ventajas competitivas.

ET3. Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio,
implementacién y mantenimiento de los sistemas de informacion y comunicacion.

TI12. Capacidad de sintesis y andlisis.
TP1. Facilidad de trabajo en grupo multidisciplinar.
TP2. Respeto en las relaciones interpersonales.

TP4. Pensamiento critico.
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TP5. Razonamiento abstracto.

5. CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA (TEMARIO)

Tema 1: Sistemas de alto rendimiento escalables.

Tema 2: Modelado homogéneo de proyectos software mediante frameworks avanzados.
Tema 3: Bases de datos no relacionales.

Tema 4: Construccion de interfaces de sistemas de alto rendimiento.

6. METODOLOGIA Y RECURSOS

Los conceptos principales se explican y debaten en clase de Ensefianzas Basicas cuya
documentacién estd disponible con suficiente antelacién en el Aula Virtual de la
Universidad. Se trata de clases dinamicas donde estudiantes y profesorado interactian
debatiendo aspectos importantes de los ejemplos y ejercicios que en estas clases se
proponen.

Ademas el alumnado dispone con antelacion en el Aula Virtual de la documentacién de
las Ensefianzas Préactica y de Desarrollo correspondiente que se llevara a cabo para una
mejor comprension de los conceptos desarrollados en la clase de Ensefianzas Basicas.
En dicha documentacién se introduce al alumnado en la resolucion de problemas
mediante unos experimentos guiados, y se enumeran una serie de ejercicios y problemas
que el alumnado debe resolver presencialmente en clase y de forma auténoma en su
casa. Estas ensefianzas practicas permite el trabajo en pequefios grupos o de manera
individual ya que se realizan con grupos inferiores a 15 alumnos y favorecen un
seguimiento del profesor/a muy cercano al trabajo realizado por el alumnado, pudiendo
comprobar la evolucidn del trabajo realizado por cada estudiante.

En general, siempre se pretende la integracion de los procedimientos y modalidades
didacticas de la ensefianza presencial con los de la ensefianza virtual. La asignatura
dispone de un espacio en el Aula Virtual de comunicacién agil y amigable que favorece
los procesos de intercambio de informacién y la comunicacion de experiencias. Ademas
del espacio para colgar el material necesario para las clases (transparencias de teoria,
boletines de préacticas, soluciones de los ejercicios, notas, etc.) y los anuncios de los
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distintos eventos que acontezcan, esta pagina dispone de espacios reservados para el
foro de la asignatura. En el foro se debaten algunos temas que los alumnos y alumnas
desean y otros propuestos por el profesorado de la asignatura. Se fomenta el uso de las
tutorias a través del foro y del correo electronico y se fomenta la plataforma de Aula
Virtual disponible en nuestra Universidad

7. EVALUACION

PRIMERA CONVOCATORIA (SEGUNDO SEMESTRE):

La asignatura se evaluara empleando un modelo de evaluacion continua, siendo ésta
aplicable exclusivamente a la primera convocatoria del curso. Este sistema de
evaluacion continua supondréa la entrega de un proyecto final asociado a las sesiones de
EB, la resolucidon de ejercicios y problemas propuestos durante las sesiones de EPD, asi
como dos exdmenes tedricos en BlackBoard.

Las evaluacion medira la asimilacién de los conceptos impartidos tanto en las sesiones
de EB como en las EPD, teniéndose en cuenta, ademas, la participacion del alumno
durante las diversas actividades desarrolladas en la asignatura. La nota final de la
asignatura estar4 comprendida entre 0 y 10 puntos, componiéndose de las calificaciones
obtenidas en las distintas actividades mencionadas anteriormente segun el siguiente
reparto:

e Pruebas practicas: 50%
e Pruebas tedricas: 50%

Aquellos estudiantes que no superen la asignatura en dicha convocatoria, se podran
evaluar en la convocatoria de recuperacion (junio/julio) como se describe mas adelante.

La evaluacion de las ensefianzas basicas se realizara en base a la entrega y superacion
de las pruebas, calidad de los trabajos practicos y proyectos que se propongan a lo largo
del periodo de docencia.

Las Ensefianzas Practicas y de Desarrollo se evaluaran mediante pruebas que consistiran
en la resolucion de ejercicios que seran realizados durante el periodo de docencia en el
laboratorio de informética en alguna de las Ensefianzas Précticas y de Desarrollo. Para
la realizacion de dichos ejercicios se puede establecer como requisito la resolucion de
parte de los mismos dentro del trabajo autonomo no presencial del estudiante.
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Durante la realizacién de las pruebas de evaluacion no se permitira el uso o consulta de
documentacién, salvo aquella autorizada de forma expresa por el profesorado. El uso de
materiales no originales o plagio en la realizacion del trabajo presencial o autobnomo de
cada una de las actividades que se propondran en la asignatura esta expresamente
prohibido y sera consecuentemente penalizado.

Para poder realizar la media, el estudiante deberd obtener al menos 4 puntos sobre el
coémputo de 10 en la prueba escrita de Ensefianzas Bésicas y obtener al menos 4 puntos
sobre el computo de 10 en la parte de las pruebas que se desarrollen en el aula de
informética. Para la realizacion de cualquier prueba evaluable no se permitira el uso o
consulta de documentacion, salvo indicacion expresa del profesorado.

SEGUNDA CONVOCATORIA (JUNIO/JULIO):

Los estudiantes que no superen alguna de las dos partes de la asignatura en la
convocatoria de curso anteriormente descrita, dispondrdn de una convocatoria de
recuperacion de curso en el mes de junio/julio para evaluarse de la parte no superada.
Una parte se considerard superada si el alumno obtuvo una nota mayor o igual a 5
puntos sobre 10.

Para la convocatoria de recuperacion, la asignatura se evaluard mediante dos pruebas de
evaluacién independientes, una por cada parte anteriormente mencionada, con un peso
del 50% por cada prueba sobre la calificacion final. Cada una de estas pruebas podra ser
realizada mediante una prueba escrita 0 una prueba en laboratorios de informatica.

Para mas informacion, consultese la Normativa de Evaluacion de los Estudiantes de
Grado de la UPO (BUPO 7/2014 del 3 de junio de 2014).

8. BIBLIOGRAFIA GENERAL

» Maven: The Complete Reference - Tim O'Brien, John Casey, Brian Fox, Jason
Van Zyl, Juven Xu, Thomas Locher, Dan Fabulich, Eric Redmond y Bruce
Snyde. Sonatype, 2011.

» Book of Vaadin, 7 Edition - 3rd Revision. Marko Gronroos.Vaadin Ltd, 2014.

* GWT in Action, Second Edition. Adam Tacy. Manning Publications, 2013.

» The Node Beginner Book — Manuel Kiessling. Leanpub, 2013.

» The Little MongoDB Book — Karl Seguin. Non-Commercial Book, 2011.

9. OBSERVACIONES
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1. Se emplearan fichas digitales para la identificacion de los datos del alumnado.
Para ello, cada alumno debera subir en su perfil de BlackBoard una fotografia
tipo carnet propia y actualizada.

2. Los avisos urgentes se enviaran por el correo electronico de la plataforma
BlackBoard. Por tanto, se recomienda al alumnado que configure su perfil de
BlackBoard para que se envie el correo electronico a su cuenta habitual.

3. El contacto con el profesorado se realizara por correo electronico ordinario o
mediante el correo electronico de BlackBoard. Para enviar entregas cuyas tareas
de entrega fallen en el momento del envio, se podré usar el Casillero Virtual
disponible en el espacio de BlackBoard de la asignatura. En caso de que
BlackBoard falle, se debera usar el correo electrénico del profesor.



